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1. Szinelmélet Figurafestéshez

1.1 Elsodleges, kiegészito és harmadlagos szinek

Harom elsGdleges szin van, ezek a cidn, a magenta és a sarga. Azért elsédlegesek, mert semmilyen
mas szinbGl nem lehet kikeverni. Ha egyenl6 ardanyban keverjik ezeket, az eredmény egy sotét barna,
ami nagyon kozel van a feketéhez. Azért nem teljesen fekete, mert a vdsarolhato festékek pigmentjei
nem elég sirdk és intenzivek.

Elsédleges szinek

A festészetben a fehér a pigmentek hidnyat jelenti, a fekete pedig az elsédleges pigmentek
keverékét. De mivel ez utdbbit roppant nehéz kikeverni, ezért szilkség van egy specialis fekete
pigmentre, amit minden festékgyartd kindl is. Ugyanigy szikséges a fehér festék gyartasa is, hiszen
nem tudunk , pigment hidnyt” festeni.

Fehér és fekete

Minden elsédleges szinnek van egy kiegészit6 szine, amit ugy kapunk, hogy a masik két els6dleges
szint 0sszekeverjlik. A narancs a cidn, a zold a magenta, a lila pedig a sarga kiegészit6 szine. Ezeket
kontraszt szineknek is nevezik, amik nagyon erés hatast keltenek.
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Kiegészitd szinek
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Szinkér

A harmadlagos szin, amikor elsédlegest és kiegészit6t keverlink Ossze. Ezek a szinkérben
elhelyezhet6ek, mert kézel vannak az elsédleges szinekhez. A magas szinti festés titka, hogy ne csak
feketét és fehéret hasznaljunk egy szin vildgositdsdhoz és sotétitéséhez. Valdjdban gazdagabb
szinvildgot eredményez, ha kiegészit6 szinnel sotétitjik a vele ellentétes szint. (pl. kéket
narancssargaval)

1.2 Kontraszt tipusok

Harmonikus kontrasztnak azt nevezziik, ha két egymast kiegészit6 szint Osszekeveriink, és az
eredményt feketével vagy fehérrel sotétitjlik, vagy vilagositjuk. llyenkor , kihozzuk a szinkdrbdl”, mert
a fekete és fehér, illetve az azokkal képzett harmonikus szinek a kérben nem szerepelnek.
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Harmonikus kontraszt

A fény-arnyék kontrasztban a legerésebb nyilvan a fekete és a fehér, de kromatikusan valéjdban az
elsédleges szinek a legnagyobb kontrasztuak egymashoz képest. Ez azért fontos, mert a kontrasztot




tudjuk csokkenteni, minél messzebb megyiink az elsédleges szinektdl a szinkdrben. Vagyis a narancs,
z6ld és lila gyengén kontrasztosak egymdshoz képest.

A harmadlagos szineknek pedig még alacsonyabb a kontraszt értéke.

A harmadik kontraszt tipus a hideg-meleg. Ebben a leg melegebb szin a voros, a patina zold (szinte
fehérbe hajlik) a leg hidegebb. A sotétség erbinek figurdit hideg szinekkel, a fény erGit meleg
szinekkel szokas festeni (ne feledjik, a fehér és a fekete nem szerepel a hideg — meleg kontrasztban,
ahogy a szinkérben sem). Vagyis egy sotétre festett figura, de meleg szineket hasznalva, inkdbb
josdgosnak fog tlinni, addig egy vilagos figura tovabbra is tlinhet gonosznak, ha hideg szinek futnak
rajta végig.
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Cynwidll Warstaff és Syd

Ennek hasznalatdra egy jo példa a Cynwall sereg, ami nagyon vilagos, de meleg szinek domindlnak a
ruhdkon (pl. narancs és vilagoskék a tunikadkon), de a pancélzatuk hideg z6ldes bemosdsa mégis
tdvolsagtartd, érzelemmentes hangulatot kelt. Viszont Syd figuraja ugyanazon sereghdl, kifejezetten
sotét, de a meleg szinek hasznalata miatt mégis érzelmesebbnek, baratsagosabbnak tlinik az egész
Cynwall felhozatalnal.

Monokrém festés

A kiegészits szinek egymadssal ellentétesen helyezkednek el a szinkdrben. Ezek egymast kiltik az altal,
hogy Osszekeverve a szilirke szinezett drnyalatait hozzak létre. Monokréom festésnek nevezik, ha csak
ezeket a szirkéket haszndlva festjlik ki a figurat.




A szin minGsége és mennyisége is kontrasztba allithaté egymassal, igy kapjuk a negyedik tipusu
kontrasztot. Ugyanis a szin min6ségének felfogdsa onnan eredeztethetd, hogy mennyire tiszta, vagyis
mennyire erGs a szaturacidja. A minGségbeli kontraszt tehat a tiszta szinek (vildgos) és a gyenge
szinek (halvanyabb) k6z6tt van. Hogy ilyen kontrasztot kapjunk, a tiszta szint egy gyengitett mellé kell
festeni, ami azt jelenti, hogy a kiegészit6 szinnel keverlink. Ez a halvdnyuld fény effektus a figurdn.

Az 6todik, a mennyiségbeli kontraszt, a fellileti ardnyokbdl adédik. Valahol magatdl értet6ds, de a
nagy fellleten hasznalt szin intenzivebbnek hat. Egy s6tétebb szin nagy fellletl haszndlata mellett
egy vilagos, intenziv vékony teriilet erGs hatast kelt.
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Mennyiségbeli kontraszt

Erdemes foglalkozni még a pasztellszin fogalmdval. A pasztell, ha szinrél van szé, azt jelenti, hogy
alacsony a szaturacidja, és a szinkorbgl fehérrel / sziirkével van kivéve oldalra. Barki eld tudja allitani
a sajat pasztell szineit, hiszen ha egy sotét szint fehérrel keverlink egy idé utan ilyen lesz az
eredmény.

Ha egy figurat tul erds, tdl mély szinekkel készitlink, az eredmény valétlan, jaték-szerd, elvont lesz.
Pasztell szinekkel viszont lagy, élethd, kellemes hatast lehet elérni.
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A fenti két figura kozil a jobb oldali eredeti studié festés, latszik, hogy csupa pasztell szinnel van
festve. Lagy, valdsaghu. A bal oldali is szép figura, izgalmas is, de inkdbb képregényes hangulata van
és olyan ,tipikus” sotét figuras - korai 90-es évek érzést kelt amiatt, hogy rendkivil intenziv és nagy
kontrasztura sikeriilt. Gondoljuk meg, hogy ilyen szinei és fényhatasai akkor lennének, ha éjszaka egy
alagutban hirtelen felkapcsolnak vele szemben egy reflektort. Aminem is korh(i ©

2. Fényelmélet figurafestéshez

A fény terjedését és sokszorozddasat a 3D-s szamitégépes grafikdk szoftveres megkozelitésekor
illetve figurafestés esetén ugy szoktak modellezni, mintha a fény pici gdmbdkbdl allna, amik ide-oda
pattognak a fellleteken. Ezt a miatt teszik, mert a valésagban is, nem csak ott vildgos egy feliilet,
ahovad valdban kozvetleniil eljut a fény, hanem a kornyez6 fellletekre is jut a ,lepattand” fotonokbdl
(ez most nem fizikailag korrekt hasznalata a szénak, hanem bevilagitas elméleti...). Ha felnézilink
szobank sarkara, latszik, hogy a sarok mindig s6tétebb, hiszen oda kevesebb , odapattand foton” jut.

A figurafesténél az a kihivas, hogy a figura egy valddi méret kicsinyitett masa (1-2%-a az eredetinek),
de a kérnyezeti torvények, a fotonok mennyisége és tulajdonsagai nem valtoznak. igy a figuran, ha
nem festenénk rd mi magunk a fényhatdsokat, a kis részek eltlinnének, a mélységek sekélynek
latszananak, mert nem elég markans a felllet ahhoz, hogy megfelel6 fény-arnyékhatast keltsen. Ez a
mi szerencsénk, mert emiatt |étezik ez a remek hobbi.

igy hat mi magunk hozzuk létre szinek hasznélataval ez ilyen effektusokat a figuran. De hogy miféle
fényhatasok léteznek, és hogy melyik mit jelent a figurafestésben, errél szél ez a fejezet.

2.1. Ambient

Az Ambient fény egy valdsagban nem létez6 fényhatas, segitségképpen hasznaljdk 3Ds grafikaknal és
a figurafestésnél. Olyan, mintha a figura egy gémbben allna, aminek belsé felllete halvanyan befelé
vilagit, minden oldalrél. Ezt szinte minden figurafest6 ismeri. Emiatt sotétek a mélyen 1évé részek, és
vildgosak a figura felliletéhez képest magasabb részek. Ez minden festés kotelezd kelléke, hiszen a
figura minden részét agy kell tekinteni, hogy valamennyi fény jut ra. Egy képregényben megoldhatd,
hogy a teljes képkocka legyen fekete, és a lampa a jelentben csak az alak arcat vilagitsa meg, de
ugyanez nem nézhet ki Ugy az asztalon, hogy van egy feketére festett figurank, aminek ki van
dolgozva az arca. ©

A legtobb tabletob mindségli festés mindéssze ambient. Pl. lekenni a figurat egy szinre és bemosni.,
ahol a bemosdas hozza létre a mély-arnyékot, mindenhol egységesen, vagyis ambient mddon. Ezzel
annyi probléma van, hogy ugye a nagyobb, silyosabb targyak nagyobb arnyékot is vetnének, ami az
ambient festésben nincs figyelembe véve. Vagyis a kiilonb6z6 méreti figurdk kozott megszinik a
kapcsolat, a suly és méret érzete.




Ez a Destroyer un. Ambient fénnyel van festve. Azon kivil, hogy a mély részek sotétebbek, semmiféle
fényhatas nem érzékelhet6. Nem igazan érezni, hogy ez egy sok tonnas acélmonstrum: ha
elvonatkoztatunk attdl, hogy torténet szerint tudjuk, mekkora a megjelenitett gép, valéjaban
barmekkora lehetne.

2.2. Global Lighting / Solar Lighting

A Global Lighting, vagy globdlis fény, ugy keletkezik, mintha a figurat letennénk az asztalra, és
raboritanank egy félgombot, ami befelé vilagit. Ez az égbolt megfelelje, ha egy lires mezdén allunk. A
fény mindenhonnan érkezik, kivéve alulrél. igy a figura felfelé nézé feliiletei vildgosabbnak kell, hogy
hassanak, mint a lefelé néz6 feliileteknek, illetve a fejnek, felsGtestnek vildgosabbnak kell lennie,
mint a labaknak, vagyis a figura aljanak. Ezt a hatdst sokan automatikusan festik, a versenyekre
nevezett figurdk java része ilyen, a jobb min&ségl tabletop figurdknadl is megjelenik.




Ez a két figura globalis fénnyel lett festve. A bal oldalin szépen latszik, ahogy lefelé egyre sotétebb, és
hogy a lefelé nézé felliletek arnyékosak. A jobb oldali figuran is megfigyelhet6 ez; ott van a valla,
Iatszik, hogy az égbolt fellilrdl bevildgitja. Azért szerencsére annyi ambient fényt azért festett ra, hogy
latszddjon az arca a kdpeny alatt.

2.3. Source Lighting (Object Source Lighting vagy OSL)

Ez mar joval 6sszetettebb kategodria. A festd a jelentben kinevez egy elsédleges fényforrast (legyen az
egy tavoli reflektor, vagy a figura kezében tartott faklya), és igyekszik a fényt abbdl a pontbdl
eredeztetni. Félreértés ne essék, ehhez is kell egy kevés Ambient fényhatds, s6t, hacsak nem a total
éjszaka kozepén lévé jelenetbe valé figurat festjik, akkor globalis fény is!

A Source Lighting (fényforrds festés) esetében az arnyékok sugarban a fényforrastol elfelé esnek, és a
forrashoz legkozelebb esé felllet a vildgos (még akkor is, ha az egy fizikailag lefelé nézé felllet).

Itt beszélni kell a fény elhaldsardl, amit a bevildgitas elméletben Dieoff-nak neveznek, ez az, hogy hol
hal el a fény teljesen. A Dieoff ratio pedig az, hogy mennyire gyorsan teszi ezt. Vagyis egy faklya
elhaldsa gyors, és rovid. A figura, ha a feje folé tartja, akkor a fény effekt legfeljebb a felsGtestéig hat.
Egy erGs reflektor, lang vagy robbanas ellenben akar az egész figurat bevilagithatja.

Gyors elhaldsu fényforrasoknal a figurat egy halvany globalis fénnyel kell megfesteni, és késébb
transparency-vel (glazinggel, lasd késGbb) felvinni a fény szinét a megfelel6 felliiletre; nagy kontrasztu
fényhatasnal viszont akar a festés leg elejétdl figyelembe kell venni, a fényforras helyét.

Ez a két figura fényforras figyelembe vételével lett festve. A bal oldali mellkasan a vildgité gomb
fénye tiikr6z6dik kérbe a pancélon, és a pengéken is. A jobb oldali figura varazsgombjének
narancssargaja szintén latszik korben a ruhan. Erdekes, hogy ezen a figuran nagyon kevés a globalis
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fény, inkabb ambient a festése, de a szakember ezt Ugy magyarazta interjuban, hogy az elfeknek
egyfajta ,,6nfényt” akartak adni, hogy kdnnyedek legyenek, fényesek, szinte vilagitsanak.

A bal oldali figura egyetlen szempontbdl furcsa: hogy a gémb fényének elhaldsa alacsony (vagyis nem
hal el), hiszen a teljes figurara kihat, szemben a jobb oldali figuraval; de cserébe nem elég erés, mert
alig tikrozédik. Ez a két tulajdonsdg egyszerre a valésagban csak egy nagyon soétét szobaban
valdsulhatna meg — ehhez viszont tul er6s az ambient fény. Emiatt a fény szine a kardon mar csak

olyan, mintha az a kard sajat szine lenne!

Ez a kép sok szempontbdl remekm. Egyrészt csak minimalis az ambient (lathaté a kép jobb alsé
sarkaban a kerités kovein), a globalis fény viszont egyértelmuien a holdbdl jon és narancssdrga szindi.
Fényforrdsokat is elhelyezett a fest6, pl. a kozépen lathaté gyertyat, ami korbevilagitja a bejaratot, és

a két figura ruhait is. Még egyszer, az effektet viszonylag egyszer(i elérni néhany réteg sarga
transparencyvel (glazing-el, lasd késébb)— miutan minden mas ki lett festve. Hogy belekdssek
valamibe, csak a példa kedvéért, a falra felszerelt gyertya fénye valészerdtlenl hat, mert sziirke
kovon nem sarga szin(i lenne a valdsagban a gyertya fénye, hanem inkdbb fehérebb. Ott olyan,
mintha festékes lenne a fal, és nem a kivant eredményt érte el a festé.
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2.4. Luminosity

A Luminosity onfényt jelent. Itt az a kihivas, hogy hogyan fessiink meg egy targyat, ami sajat maga
fényt gerjeszt, példdul egy vilagité szellemet, vagy egy kézben tartott lampast. Itt ugy kell kezelni,
mintha megfordulna az ambient fény. Ugyanis a belil 1év6 részek lesznek a vildgosak, és a kils6k
lesznek a sOtétebbek!

Ezt ugy lehet elérni, hogy az el6szor monokrém szinekkel el kell késziteni egy alap ambient
blendelést. Ez utan a kivant vilagos szinnel egyfajta ,bemosdast” kell késziteni, persze szigorian a
transparency / glazing szabalyai szerint (lasd kés6bb), kilonben elromlik a monokrédm blend. Még egy
tipp: a hatasos Luminosity egyben fényforras is (OSL).

RACKHAM
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Egy tipikus példa a luminosity technikara. a képeny aldl felszallé szellemek belllrdl vilagitanak, és ez
tiikr6z6dik a ruhan, de még a figura hajan is! (Source lighting). Bar nem tisztem stidid festést
kritizalni, nekem az furcsa, hogy a figura jobb laban, amit korbe is 6lel egy szellem, nem nagyon
lathato fényhatas.
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Ez a festés a luminosity csoddja, amit nagyban kiemel az acéllanc, amin a source lighting lathato.
Kialonosen jonak tartom a hajat, ami belilrél zold fénnyel vilagit. érdekes, ahogy ennek ellenére a
koponydt valds, global fénnyel vildgitotta meg.

3. Festési alaptechnikak

Ebben a fejezetben csak az alapvet6 technikdkat irom le, a magasabb szintl technikdkat csak
megemlitem, magyarazatuk egy késébbi fejezetben talalhatd. Az alaptechnikdk azonban alkalmasak
arra, hogy un. tabletop quality, vagyis TTQ, vagyis egyszerU jatékra alkalmas min&ség(, szépen festett
sereglink legyen. Az alaptechnikdkat elsajatitva nagy biztonsaggal és gyorsan tudunk akar egyszerre
tobb figurat is lefesteni.

Profi festéseket latva ezt néha nehéz elhinni, de az 6sszes technika tanulhatd, logikus lépései vannak,
és barki képes némi gyakorldssal fantasztikus eredményre.

3.1. A figura elokészitése

Akdr mlanyag, akar mlgyanta vagy fém figurat vasarolunk, a gyartdsi folyamat melléktermékeit el
kell tavolitani az Osszeszerelés el6tt. Ezek egyrészt Ontési vonalak vagy sorjak, ontési csonkok,
masrészt a folyamatban hasznalt kémiai segédanyagok a fellleten, melyek nem lathatdak szabad
szemmel.

Az Ontési vonalakat és hibakat szikével, kéromreszelSkkel tavolitjuk el, az ©6ntési csonkokat
érdemesebb csip6fogdval, hogy ne sériiljon az éntvénylink. Mivel az 6ntési folyamatban két vagy
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tobb forma alkotja az 6ntvényt, igy el6fordulhat, hogy ezek egy kicsit elcsusznak, és ekkor tobbet kell
alkalmazni a kérémreszel6t és tomit6t, hogy egyenletes fellletet kapjunk.

Akdr milyen anyagbdl is van a figurank, érdemes legaldbb szappanos vizzel egyszer elmosni (ez
mdgyanta figuranal gyakorlatilag kdtelez6), hogy a felliletérél lemossuk a vegyi anyagokat.

Személyes passzid kérdése, az un. pinnelés, vagyis a figura alkatrészeinek megcsapoldsa réz
rudacskaval, hogy minél erGsebben tapadjanak egymdshoz. Van, aki mindent igy készit el, én
gyakorlatilag semmit, és nincs belGle problémam. Az egyetlen dolog, amihez nagyon ajanlott, ha
kiilonleges talpra akarjuk ratenni a figurat, és ezzel érdemes 6sszepinnelni.

Végll, az egyik festési mddszer szerint a figuranak a festeni kivant alkatrészét ugy tartjuk keziinkben,
hogy azt egy pin tartja egy parafa dugdn, vagy egy erre a célra gyartott alkatrész-tartén.

Mindenesetre mindezt az alapozas el6tt kell elkésziteni.

3.2. Az alapozas

Tulajdonképpen személyes preferencidk kérdése; legtobben mégis a vilagosszirke, vagy fehér
alapozét ajanljak. Vilagos szinekhez (pl. sarga vagy piros) elengedhetetlen, hiszen a fekete alapozd
ezeken atlatszik és meglehetGsen ronda hatast kelt. Ha azonban a figura eleve sotét, netan fém szind
vagy NMM, célravezet6 lehet a fekete alapozas is.

Alapozni ecsettel, spray-el és airbrushal (festékszordval) is lehet. Ez utdbbit ebben az irdsban nem
részletezem.

Ha ecsettel alapozunk, akkor felhigitott festéket vigylnk a figurdara, harom vékony rétegben,
mindegyik réteget csak az el6z6 szaradasa utan szabad felfesteni.

Alapozd spray-el viszont dvatosan kell banni. Ha ratartjuk a figurara és elkezdink fujni, ha csak egy
masodpercre is megallunk, annyi festék kertl a fellletre, hogy felgyllemlik a résekben, eltomiti a
részleteket és csopogni fog rdla. Ez nem kivanatos.

Ezért spray-zni a figura el6tt elkezdiink. Végighuzzuk a spray-t a figuran, egyenletes folyamatos
mozdulattal, és csak utana hagyjuk abba. Ezt nevezziink egy pass-nak, vagy menetnek. Tébb ilyen
pass, vagyis menet kell, hogy minden szogbdl lefljjuk a figurdnkat, aztdn hagyjuk megszaradni.
Ebbdl is érdemes két vékony réteget felvinni.

Ami gond lehet: nem felrdzott, lejart spray, vagy nagy hidegben fajva, szemcsés fellletet
eredményez, ilyenkor gyakorlatilag higitéba a figuraval, és lehet el6rél kezdeni.

3.3. Az alapszinek

Logikus kovetkez6 |1épés, az alapszinek felvitele. Ezeket kicsit higitva, a részletekre lgyelve, vékony
ecsettel vissziik fel. Két féle mddon lehet ezt a kérdést kezelni. Az egyik mddszer, hogy egyszerre
minden alapszint felvisz az ember, és utana kezdi el ezeket a szineket arnyalni, bemosni, stb. A masik
lehetGség, ha egy-egy szint végigvisziink a készenléti fazisig, pl. kifestjik el6szor a nadragjat teljesen,
utana haladunk tovébb. En ezt a mddszert kévetem, ne kelljen nyitogatni a festékeket Gjra és Ujra.
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3.4 Az army quickshading

Tobb cég kinal (pl. az Army Painter) egy un. Quickshade lehetGséget. Ez Ugy mikddik, hogy elGszor az
Osszes alapszint fel kell vinni a figurdra, majd ha megszaradt, bele kell martani a Quickshade
folyadékba, lerazni, és szaradni hagyni. A Quickshade folyadék tulajdonképpen egy hig barnds maz,
tobb erdsségben kaphatd, ami automatikusan arnyalja a figurat. Nagy seregekhez kész aldas, és
meglep6en szép eredményeket lehet elérni vele. Persze ,figurafest6k” nem nagyon hasznaljak, a
festés lényegét veszi el. Aki viszont id6hiannyal kiizd, vagy ki kell festenie 200 birodalmi nyenyecet,
annak logikus lehetdség.

i

Alapszinek, majd Quickshade

3.5. A bemosas

A bemosdshoz hig festéket kell késziteni, egészen vizeset, ami befolyik a résekbe. Egyik oldalrél lehet
vele egészen békezlien is banni, kenni vele a figurat, ha jo a szinvdlasztds, mdsik oldalrél viszont,
magasabb szinteken, vékony ecsettel, kiilon lehet ezzel festeni a réseket, mélyedéseket.

Sok tapasztalt kell a j6 bemosasoz, megtanulni hogyan szdrad szépen, mi a tul hig és mi nem; kevés
dolgot lehet errdl irni, a legjobb a prébalkozas. Viszont nem mindegy a bemosas szine.

Lehet az alapszin sotétitett verzidja. Ekkor arnyalast lehet elérni, egészen hasonldan, mint a fenti
példanal, a quickshade esetében, csak ott mindent egyazon barna drnyal. De lehet hasznalni feketés
is, ekkor kiilonosen jél elkiloniilnek az alkatrészek.

A bemosas higsagu festék fontos alkalmazasa a lining, vagyis a festett részek kozotti hatar erésebbé
tétele. Mindenhol, ahol két szin taldlkozik, érdemes egy so6tét szinnel bemosni a hatart. Ezt nagyon
sokan hasznaljak.
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3.6. A szarazecset technika, vagyis a drybrush

Ez az el6z6 technika kvazi ellentettje. A festéket nem higitjuk, s6t, miutdn az ecsetet belemartottuk,
ki is toroljuk bel6le Ujra, hogy az ecset — szinte — szaraz legyen. Ez is tapasztalat kérdése, ha tul sok
még a festék akkor csunya lesz az egész figura, ha tul kevés, akkor pedig porol az ecset, ami lehet
kivanatos technika is, de csak siman félkésznek hat.

A majdnem szdraz ecsetet nagy, széles mozdulatokkal kell a figuran mozgatni, hogy a majdnem szaraz
festék megiljon a magasan fekvd részeken.

3.7 Az alap TTQ...

. nagyjabdl ennyibdl 6sszehozhatd. A figura alapszinei, ha fel vannak hordva, ha a figura be van
mosva, majd Ujra az eredeti szin szdraz ecsetelve, majd e folé esetleg még az alapszin egy
vildgosabbra kevert verzidja még egy kicsit szdraz ecsetelve van, valamint a festett részek lining-el el
vannak valasztva — mar kész is egy atlagon fellli, szép, jatszhaté figura.

Van egy mddszer, amivel ez még gyorsabba tehetd, ez pedig a quickpaint, amikor is egyszerre 4-5
figurat festink. llyenkor ugyanazt a fazist végigvissziik mindegyiken, ezzel az id6 nemhogy a felére, de
toredékére csokken.

3.8. Highlighting — a magas fény

A highlighting annyit tesz, hogy a figura néhany részét az alapszin vildgosabbra kevert verziéjaval
festlink meg, ezaltal kiemeljiik, a természetes fényt kbvetve. Lehet hightlightolni szarazecset
technikaval, lehet a magas fényt siman festeni is (én Ugy szoktam), esetleg blendelni.

3.9. Ami e folott van: a blending, és tipusai

A blending, vagyis a kézi arnyalas kilon fejezetet kap kap, ahol a wet blend, a transparency / glazing

//////
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4. Blending

4.1. A blending: mire valo és mi ez?

Szinatmenetek festése. Ez lehet olyan, hogy eleve szindtmenetes a minta, példaul ha a kopeny fent
sarga de lent mar voros. Masik tipikus hasznalata az arnyalas kézzel vald szép festése, vagyis hogy a
voros kopeny mély részei sotétvorosek legyenek, a kijjebb 1év6 részei vilagos pirosak, és a kettd
kozott, azért kell némi dtmenetet festeni tudni. Megoldhatd ugyanez bemosassal, szarazecsettel is,
csak az eredmény egyik oldalon TTQ, a masik oldalon pedig versenyfestés.

El6re szeretném bocsdjtani, hogy a lenti mddszerek mindegyikét lehet, érdemes, s6t, kellhet
hasznalni akar egyazon figuran. Vannak részek, amit a ,profik” is csak siman szaraz ecsetelnek, mert
az a logikus.

4.2. Dry Blending

Szaraz blend. Gyakorlatilag arrél van szé, hogy egyre finomabb szineket visziink fel szdrazecset
technikaval, egyre kisebb felililetre. Bar nincs nagy kovet6 tdbora, szinte mindenki haszndlja
0sztonosen, ha olyan helyre ér, ahol ez a célravezetd technika.

4.3. Wet Blending

Ezt, nehéz szavakkal jol leirni. Arrdl van sz, hogy a két 6sszemosdsra keriil§ szin mindegyike felkerdl
a figurara, még nedves allapotban, és a fest6 az ecsettel, magan a figurdn keveri Ossze az
arnyalatokat, mig az eredmény megfelel6 nem lesz. Azonban ez valdban rengeteg tapasztalatot
igényel, sokan ezt tartjak a leg nehezebben tanulhaté technikanak.

Tobb megoldast ismerek erre, mindegyiket egy kard pengéjének festése mentén fogom megprobalni
szavakba 6nteni. A harombdl az elsé az elterjedtebb.

Az elsé dltalam ismert verzid az, ha lekenem az egész kardot sotétsziirkére, kimosom gyorsan az
ecsetet, megszaritom, majd fehér festékbe martom, és a kard hegyére helyezem. Apré
mozdulatokkal haladok lefelé, és a két szin egyre jobban keveredni fog. Ez utdn kimosom az ecsetet,
és a sotétsziirkével, elindulok Gjra visszafelé. igy csiki-csuki médszerrel el lehet érni pont azt az
atmenetet, amit szeretnénk. Egyébként, ha a wet blendet szaradds utan uUjra csindljuk, az eredmény
még szebb lesz.

Masik moédszer, amit hasznalok, hogy mindkét szint felviszem, majd kimosom az ecsetet és elkezdem
a szineket kdozépen 6sszehlzni és keverni. Az ecsetet tobbszor tisztitom és szaritom, és hol az egyik
szinb6l huzok bele tobbet, hol a masikbél, mig tokéletes nem lesz az eredmény.

A harmadik médszer egészen szép eredménnyel szolgal, viszont csak ritkdn lehet hasznalni. Itt az
ecsetben magaban torténik a blendelés! Vagyis felveszek egy sotét szinbdl, lefestem a feliilet 2/3-4t,
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majd kimosds nélkil felveszem az ecsetbe a vildgosabb szint. Az ecsetet felfektetem a feliiletre, és
lass csodat, a két szint tokéletesen keveri.

Wet blend a képenyen

4.5. Layering

Szavakba szintén nehezen onthet6, de mégis logikus és egyszerl mddszer. Kicsi fellleteken a profik is
ezt hasznaljak. Tanulhatd, valdszintileg a leg egyszerlibb blendelési médszer. Az alapszint vildgositjuk
egyre jobban, és minden |épésnél egy kicsit kisebb felliletet festlink le. Az atmenet |épcsés lesz, de ez
kis fellleteken nem latszik, és a nagyokon is lehet annyira sok Iépcsésen és finoman végrehajtani,
hogy hibatlannak tlinik az atmenet. Nekem ez mindig is tul kértilményes volt, azonban cipGorrot pl.
nem csindlndm masként.

4.6 Transparency Blend / Glazing

Ezt a technikat a 80-as, 90-es években cég szinten még senki sem hasznalta (ismerte?), bar elszért
Golden Demon gy6ztesek mar ekkor is akadtak, akik igy tudtak festeni. Nevezik Glazingnek,
Transparencynek (atlatszdsag), én utobbi kifejezést szoktam ra hasznalni.

A transparency Oriasi el6nye, hogy tetsz6leges ideig el lehet bibelédni egy feliileten. A végeredmény
szépsége nem az ecsetkezeléstSl fligg, hanem a beledlt id6tél, ahogy latni fogjuk: Ujra és Ujra
finomithatd, akar napokra félre lehet tenni, és folytatni. Olyan, mintha megdllna az id6 a blendelés
kdzben. S bar az eredménye lélegzetelallitd, ennek az alap fogasait ugyanugy meg kell tanulni és
készséggé kell fejleszteni, ez is ,csak” egy technika, amit barki végrehajthat. S6t, mig a wet
blendinghez hatdrozottan kell némi fortély, addig a transparency eredménye tényleg csak a beletett
id6tél fugg.
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Itt mellékelek képeket is.

Az irds kedvéért egy régi figuratalp felsé részét hasznaltam. Az els6 képen latszik, hogy siman
lekentem kékes szlirkére (3/4 rész vilagoskék, % rész sziirke). Hagytam megszaradni:

Itt jon a legfontosabb: a blendelésre szant szin nagyon, nagyon hig kell hogy legyen. Minimum 2-szer
annyi viz kell, mint festék, de inkdbb haromszor.(vagy vasarolni kell eleve ilyen célra készitett titnat,
glaze-t) Nagyon sotét szineknél, pl. fekete vagy sotétkék, még ennél is akar kétszer higabbra kell
keverni. Egy kicsi szines vizfoltunk lesz a keverétalcankon, de ez kell nekink. Kicsit szét is szoktam

hazni, hogy ,,sekély” legyen a kis, szines pocsolyam.

Jelen esetben fehérrel kezdem. Egyszerlien megkenem a szines vizzel ott, ahol szeretném, hogy majd
fehér legyen. Lathatd, hogy ahol taldlkozik a fehér a szlirkével, ott tul erés az atmenet még:

Ezért azonnal, amig még nedves a feliilet, kimosom az ecsetet és sima vizesen elegyengetem a
széleket. Szinte szemmel lathatdak a pigmentek, ahogy pakolgatom &ket a fellileten. Ez [3tszik a
kovetkez6 képen. Utana hagyom megszaradni.

Aztan Gjra és Gjra: Innentdl ismétlés. Minden rétegnek meg kell szdradnia. Tartsuk meleg ldmpahoz,
fajjuk, stb. Viszont komplett kopenyeknél ez nem gond, mert annyi helyen kell igy eligazgatni a
szaradas kozben a blendelés széleit, hogy mire egyik helyen végzel, a masik megszaradt. A kévetkezd

menet utdn mar igy néz ki:
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Aztan mégy egyszer, és még sokszor.

Ez utdn, hogy még szebb legyen, az eredeti sziirkéskék szint is felhigitom transparencyre alkalmasnak,
és visszahozom egy kicsit. Lathatd, hogy tényleg csak a tiirelem hatarozza meg az eredményt. Ha kell,
napokig lehet csiki-csukizni a két szinnel, mig tokéletes nem lesz az atmenet. A kovetkez6 képen
lathato eredmény lgy keletkezett, hogy az alapra kb. 55z6r mentem fehérrel, és mindossze egyszer
szlirkéskékkel vissza, mindez kb. 5 percbe kerllt. Még valami: ez egy kicsi talp. Szabad szemmel mar

blendelési hiba nem is nagyon latszik.

De ez nem elég. Hogy tényleg lassuk, mit lehet kihozni ebbél a technikabdl, nekidlltam balrdl platina
z6ldet felhozni (Cynwallos hatds), jobbrdl meg viharos ég szin( tiirkizt. Itt még alig latszik, mert csak

egyszer mentem at rajta.
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Tovabbi harom menet utan viszont mar latszik, ahogy belejon a képbe a két (j szin. A bal oldali egész
jol sikerdlt, a jobb oldalin még lehetne dolgozni.

Azért érdekes, mert 4 szint egyetlen fellileten mas technikaval nem lehet blendelni. Wet blendel még
3-at csak-csak megold az ember, de itt viszont ,végtelen” a lehetdség.

Meg kell jegyeznem, hogy 0Osszesen fényképezéssel egylitt kb. 20 percet dolgoztam rajta és az
alaprétegre O0sszesen talan 10 egyéb réteget tettem, ami nevetségesen kevés versenykategoriakban.
Az egyik Rackhamos fest6 nyilatkozott, hogy neki egy képeny kb. egy munkanap, vagyis 8-10 éra!
Igaz, hogy 6t ezért fizették, és az is igaz, hogy egyediilalld eredményeket produkaltak. Szerintem
nekink az a 10 réteg is elég, hogy magunk kozott ellegyilink szépen.

Egy fontos megjegyzés! Ebben a festési stilusban el kell felejteni azt a kifejezést hogy , bemosas”,
mert tonkreteszi az eredményt. Ha a végén kell a fekete a résekbe, szépen korbe kell vezetni a
bemosd nedvességre felhozott festéket a szilkséges részeken ecsettel, nem pedig végigtunkolni a
figurat.

A végére hagytam, de van egy ,csalas” lehet6ség a transparencyben, amit meg lehet prébalni. Ez
pedig az, hogy viszonylag s(ir(i festéket viszek fel oda, ahol alapbdl olyan szinlinek kell lennie, és a
széleit vizes ecsettel eloszlatom. EbbGl néha egyetlen réteg elég, és teljesen hasonlé eredményt ad,
bar nyilvdn nem olyan szép az atmenet. Kett6 ilyen réteg egymason viszont egészen profi.

Ez egy készités kozbeni kép, ahol ezt a ,,csald” transparencyt alkalmaztam a pancélon, fehérrel a sotétre. A pancél fehérre
blendelése nem volt egészen két dra.
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ime néhany kép kedvcsindlénak olyan figurakrél, amiket transparency blend technikaval készitettek.
ElGszor néhdny studio festés:

Asadar képeny? Dai Bakemono arcan a szinek jatéka? Ugye hogy nem is akkora 6rdongdsség igy mar!

De masok is tudnak nagyot alkotni, ahogy néhany coolminiornot.com -os kép is bizonyitja:

A Varsym Arca az igazan érdekes; A daikinee kopenye, és pancélja débbenet.
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5.NMM

A renderelt képek Quadrille munkdi a CMON-rél.

Az NMM Non-Metallic Metal roviditése, és lényege, hogy fémnek kinézé feliiletet festlink, de nem
metdl-kromatikus szinekkel, hanem standard szinekkel. A technika nyilvan nagyon Gsi, és a normal
festészetbdl eredeztethetd. Itt van példaul egy kép El Grecotdl (1541-1614), aki kit(inG, és modern
hangulatu fémeket festett:

L
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A kép egyébként él6ben megtekinthet6 Budapesten a Szépmdivészeti Mldzeumban. Csak ezért az egy
képért is érdemes bemenni ©

5.1 Az NMM festés néhany feltetele.

Az elsG, hogy a figura nem lehet Ambient festés(, sziikséges a global fény. Az ok egyértelmd: a fémek
tukrozédésuk, csillogdsuk miatt [atszanak olyannak, amilyennek ismerjik 6ket. Egy teljesen ambient
kornyezetben a fém minddssze a szirke kiilonb6z6 arnyalatait venné fel (vagy a sargasbarnaét,
bronzét, stb) és nem csillogna. igy a nap helyzetére a figurdhoz képest, itt sziikség lesz. Lehet
hasznalni Source lightingot is, de ezzel keverni az NMM-et, talan a leg magasabb szintje a festésnek.
Nem sok ilyen Iatni.

A masodik feltétel, hogy ez csak blendeléssel készithet§, méghozza transparencyvel vagy wet
blendinggel, esetleg layeringgel ha valaki nagyon aprélékos.

A harmadik, hogy a készitének értenie kell a fellletek fém tikroz6désének elvét, ez a fejezet errdl
szol.
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Mindenekel6tt, fel kell tudni ,torni” fejben a fém alkatrészeket un. primitivekre, vagyis alap
geometriai testekre. Utdna ezeket az alap geometriai részeket kilén kell értelmezni, hogy hol van

rajta a fény, mennyire csillog.

5.2. A gémb, és a gombszerii feliilet

Ilyenek a mellvasak, vallvasak, pajzsok. Lathatd, hogy a leg sotétebb rész a fényforrassal ellentétes
oldalon van, nem feltétlenil leg alul. Az is megfigyelhet8, hogy milyen éles a hatdr ott, ahol a gémb
yatfordul” és mar kitakarja a fényt a lentebbi részektdl, a felett viszont folyamatos atmenet lathaté. A
fényforrdsra merélegesen megjelenik a csilldmlas, vagy csillogds. Egy fehér potty.

5.3 Cilinder és kup
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llyenek a kéz- és ldbvasak, példaul. Mind a fények, mind az arnyékok kovetik a test formdjat. A
fényforrds tiikr6z6dése is elnyulik a test mentén, viszont igyekszik a fényforras feldli kétharmadon
maradni.

5.4. Téglatest

Ahol élek keletkeznek, ott nagyon erds kontraszt jon létre fénybdl és arnyékbdl. A leg tetszet&sebb
effekt kedvéért fel kel épiteni egy nagyon vilagos részt a fényforras fel6li sarokban, és egy nagyon
sotét drnyékot a vele talalkozé élig. igy a legvildagosabb és a legsotétebb teriilet taldlkozik. Hozza kell
tenni, hogy a valds életben ez nagyon ritka fényjelenség, de NMM-ben mégis gyakran hasznaljak.

Ennek pedig a kdvetkezd az oka. Mint kiderilt nem az a fontos, mi hogy néz ki, hanem hogy az agy,
mire asszocial, amikor odapillant. ime, egy egyszer(i példa.

Krém dltaldban autékon van, amik altaldban tajat és égboltot tlikroznek:

Cserébe Vallejo ,,krém robot” cim( képénél mindenki, aki ranéz, azonnal tudja, hogy a robot krombal
van, hiszen a megszokott médon néz ki. Ugyanakkor Vallejo robotja nem a sajdt kérnyezetét tiikrézi
vissza, hanem egy, a fentihez hasonlé sivatagi jelenetet! Mégsem tlinik ez fel, mert az agy asszocial.
Ezért lehet a kardokat ugy festeni NMM-ben, mint feljebb a doboznal irtam.
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5.5. Konkav elemek

Ha elképzeled, hogy az elemet feliilrGl éri a fény (mint altaldban), a konkav elemek alul a leg
fényesebbek és fellil (arnyékban) a leg sotétebbek. Meglepd lehet, de amikor karcokat és sériiléseket
festink NMM-ben, azokat konkav elemeknek tekintjliik. vagyis egy sotét vonal alatt egy nagyon
vilagos.

Konkdv elemeknél, akdrcsak a gombdlyded formaknal, szép atmenet szikségeltetik, kilonben nem
jon el a vart fémes hatas.

Még egy fontos Iépés: a csilldmlast hdéfehéren, miutan kész van az NMM, koérbe kell pottydzni a
figuran a fényforras feldli részen.

5.6 Hogyan fessiink normal sziirke fémet (acél) NMM modon?

Szlirkére az egészet lekenni. Ekkor kaphat egy lagy fekete bemosdst, de utana vissza kell hozni
transparencyvel sziirkéig. Erdemes ez utan két l1épésben felvinni fehérig a fényes részt, el8szér egy
kikevert vilagossziirkével, majd annak a tetejére kisebb részen, héfehérrel.
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5.7 Hogyan fessiink aranyat NMM?

ElGszor le kell kenni az egészet vilagos sargasbarnadra. Utana be kell mosni egy sotét, voroses
barndval, lagyan. Utdna a résekbe, alsébb teriletekre fel kell vinni egy kis fekete bemosast. Ez utan
vissza kell hozni transparency rétegekkel az eredeti vilagos sargasbarnat, ugy, hogy a fénytdl tavol
es6 részek maradjanak sotétbarndbbak. Utdna egy, vagy két |épésben fehérrel higitott eredeti
vildgosbarnat kell kivinni a fényes részekig. Utdna hdfehéret a legvégén, és ne felejtsiik el a csillogas-
pottyodket feltenni.

5.8 Hogyan fessiink bronzot / rezet NMM?

Ez az egyszerlibbek kozil valé. Sem a bronz, sem a Réz nem csillog ugy, mint a tébbi fém, igy elég egy
szinte természetes global fényig felhozni egy megfelelé barna arnyalatot. Amit6l bronzhatasa lesz,
hogy a mélységeit be kell mosni tlirkizzel, mert a réz igy oxidalédik.

5.9 Krom, vagyis a SENMM (Sky-Earth Horizontal Non-Metallic Metal)

Ez gyakorlatilag Vallejo kordbban emlitett ,krdm robotjanak” festése, figuran alkalmazva. Sokan
probalkoznak vele, szerintem tul valdszerdtlen, viszont kardokon és fegyvereken, nagyon jol néz ki. itt
valdban, alul egy taj (barna) tiikorképét kell festeni, fellilre egy blendelt égboltot, és a kettd kdzott
héfehér elvalasztdt. Ne feledjik ide sem, a napot tiikr6z6 fénypontot.




5.10 Fémhatasu szines feliilet

Barmilyen szint lehet fémesnek megjeleniteni, ha annak blendelése, fénye és arnyékai kovetik a
fémek tulajdonsagat. Erre remek példa a kovetkezd alfejezet els6 képe, a farkas vallpancélja, ami
egyértelmuien kék, és mégis latszik, hogy fém.

5.11 Néhany szép példa:
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Es egy raadas. Mit is latunk a képen? Ambient (szlrke alap, mintha valami barlangban jarna). Source
Lighting (hatulrél voros langok vilagitjak meg, amitdl latszanak a normal szinei; alulrél zold fény,
szembdl valami vilagos fehér fény). NMM a kardon, ami mindharom fényt visszaveri. Ez az egyik leg
komolyabb munka, amit ismerek, ugyanakkor tetten érhet6ek az ,,egyszerlien tanulhatd” technikak,
amikrél az irdsaimban szé volt eddig. Ez sem mds, mint nagyon, nagyon sok transparency és némi

fény- és szinelmélet.
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6. Fémfestékek

A legtobb festékgyartd kindl metal szineket, vagyis olyan festéket, ami eleve fémhatasu,
metalkromatikus. Bar ezek haszndlata egyszerlbbnek tlinik, mint az NMM festés, valéjdban az igazan
profi kinézethez kell par ravasz fogas.

6.1 Az alapozas és az elso réteg

Hacsak nem valami extra terviink van vele, a fémszineket feketével kell alapozni. Az elsé réteg, amit
felhordunk, a fém alapszine lesz. Ebben a formadjaban, egy kis odafigyeléssel, esetleg fekete
bemosassal, mar kitlin6 TTQ eredményiink lehet.

6.2 Bemosdasok, drybrush és transparency a femen

Természetesen a megfelel6 magas szintl hatds eléréséhez tovabbi Iépésekre lesz sziikség. Az elsG,
hogy valamely sotét szinnel, szinekkel, bemosas technikaval, konturt kell adni az alkatrészeknek. Ez
altalaban feketével torténik. Jot tesz a hatasnak, ha ezutan kap egy barnas bemosast is, ami enyhén
olajos, rozsdas hatast kelthet. Természetesen glazing / transparency technikaval a fém kaphat mas
alaparnyalatot is, példdul egy alapvet6én acél szind, sziirke fémfestéket kékesen mosva szinezett
fémfellletet kapunk.

Az eredményt az eredeti fémszinnel sdrybrush-oljuk, és ha rendelkezésiinkre all, egy vilagosabb
fémszinnel a magasabb részeket Ujra drybrush technikaval szinezziik. Ez mély hatdst kelt, és
valdsdghl eredményt hoz.

Grey Knight fémfestés. Alap sziirke fém, sotét bemosas, kék glazing, Gjra alap sziirke fém, maijd
fényes fém drybrush, tébb rétegben. Az arany barnaval lett bemosva, a valdsaghtiség érdekében.
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A képen lathatd Reaver Titan pildtafiilkéje a kovetkez6 médon késziilt:
Fekete alapozasra s6tét barna fémfesték kertlt. Utdna rétegzett eziist és arany keverék lett
drybrusholva. Voros, és lila glazinget kapott, nagyon higan; végil Ujra eziist és arany 1:1 keverékével
lett felfényezve.

6.3 Egyéb technikak fémfestekre: Rub’n’Buff

Emlitésre méltd festéktipus, bar ezt nem a figurafesték gyartd cégek készitik, az un. Rub’n’Buff
festékek, illetve pasztak. llyen pl. a Goldfinger mdrka is. Ezek rendkivil s(irli, nagyon magas pigment
szamu fémpasztak, amik szagtalan terpentinnel (kaphatdé a mdvészellatékban) higithatdék vagy
moshatdék. Ha megszaradt, ezek a festékek fényesre polirozhatéak, és paratlan eredményt hoznak a

modellen.

Ennek a Warhound titdnnak fém részeit Goldfingerrel készitettem, bemostam, ezisttel fényeztem.
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6.4 Egyéb technikdk féemfestékre: a szivacs

A fémfigurak blistereiben mellékelt, vagy mosogaté szivacsok, megtépkedve remek segitségiinkre
siethetnek egy egyszer(i kopott hatas eléréséhez. Egy kis darabot kitéplink a szivacsbdl, fémfestékbe
martjuk, és végigpottyozzik vele a koptatni kivant, kordbban készre festett részt (végsé bemosas
el6tt).

A szivacs technika jol lathaté ezen a Baneblade tankon, az éleken.

7. Az Olajfesték a figurafestésben

Az olajfesték 6nmagaban nem kifejezetten alkalmas figurafestésre, tekintve hogy korilményes,
szagos, akar mérgez6, maszatol és nehéz vele dolgozni. Van azonban néhany technika, ami kitin6en
alkalmas olajfestékkel figuran.

7.1 Az olajbemosas

Nos, ehhez két dologra lesz sziikségiink: olajfestékre és szagtalan terpentinre, ezt angolul nevezik
white spiritnek is. Elég draga, és altaldban csak rendelésre kaphatd, de ecset-és festékboltok,
mdvészellatok altalaban forgalmazzak.

Az olajfesték nagy elénye, hogy lassan szarad, és egyenletesen, szemben az akrilfestékkel, ahol a
bemosads szamtalan kellemetlen eredményt is hozhat. Ha higitjuk, és bemosdasra haszndljuk, az
olajfesték egyetlen 3altaldnos fellletet képez, altaldban mdsnapra szarad. Féluton ronggyal,
zsebkenddvel letorolhet6 a magas részekrél, ami nagyon antik hatast kelt.

Altaldban harom olajfestéket szoktak erre hasznalni: barnat (terracotta vagy égetett terracotta,
umber, égetett umber), feketét és kéket, bar a kéket inkadbb Grhajo, és repiulé6modellezésben. Erds
hatashoz a feketét keverni kell a barndval, enyhe glazinghez siman haszndljuk a barnat. Ez amolyan
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,mindenre jo szer”, kevés dolog van, aminek nem tesz j6 a végén egy ilyen glaze, mert 6ssze hozza az
arnyalasokat, és él6lények b6rén noveli az életszerliséget.

Készenlét utan mindkét figurat mostam terracotta olaj glazinggel.

7.2 Terpentinen olajfolyatas

Ez a modellezésben ismert effekt elsGsorban jarmiveknél hoz kitlin6 eredményeket. Egy normal
olajos bemosas megszdraddsa utan, uUjra le kell kenni a fellletet, ezuttal tiszta, festék nélkali
szagtalan terpentinnel. Erre az enyhén nedves fellletre, utana fel lehet vinni ecsettel olajfestéket, és
rozsdafolydsokat, olajkiomléseket lehet vele szimulalni, mert lassan szarad, és ecsettel tetsz6legesen
formalhaté.

Szintén a Banelbade tankon lathaté egy ilyen folyamat eredménye.




8. Kitekintés

Mondanom sem kell, tébb tucat egyéb mddszer és effekt ismert a hobbiban, egy résziik inkdabb nagy
figurdkhoz vald, mdsok inkdbb gépekhez. Ami mindenképp fontos lehet, de ez az irds nem
foglalkozott vele, az a szaraz pigmentek hasznalata, illetve az Airbrush (festékszord). Ezeknek
érdemes utdna jarni, de ki tudja, talan sziilet még irasom ezekben a témakban.

Szintén érdekesek a rétegz6s technikak, melyekben szimulalni lehet rozsdasodast, festék-kopdast oly
maddon, hogy a megfestett alap barna rétegre hajspray-t fijva majd arra sét szérva, majd arra festve
létrehozzuk a fellletet, amit utana vizzel és fogkefével oldunk... ennek szintén tdbb verzidja létezik,
de ezek nagy része megtalalhaté a neten.

» &

Ebben a képben benne van egy csomé dolog, amivel ez az irds nem foglalkozott: s6zds, pigmentelés,

airbrush, matrica megfelel6 hasznalata, viszont ezen is van olajfesték bemosas, ami jél latszik ©

35



