
PROFESIÓN

HABILIDADES

HECHIZOS     PLEGARIAS

INVENTARIO

DEFENSA  (Dados de Combate)

ATAQUE  (Dados de Combate)

JUGADOR

PERSONAJE

AFINIDAD

Generales
Marciales
Supervivencia
Subterfugio
Mágicas
Religiosas

(+            monedas de oro x nivel)

NivelNombre

NúmeroGrupo   Deidad
*

*

Estuche de pergaminos

Estuche de pócimas

Mochila

TotalEspecialObjetoHabilidadProfesiónRazaNivel

PUNTOS DE CUERPO

PUNTOS DE MENTE

+ + + + + =

+ + + + =+

+ + + + =

Objeto

Martillo de Guerra

Mangual ....................

Maza Pesada ..........

=+

=+

=+

=+

=+

Maza Ligera ............

Hacha de Mano ......

Hacha de Combate

Hacha Enana ...........

– Filo (tipo Hachas)

=+

=+

Mandoble ...................

Espada Bastarda

Espada Ancha .........

Espada Corta ...........

Cimitarra ...................

Daga ...........................

Cuchillo .......................

Habilidad Total
– Filo (tipo Espadas)

Especial

=

=

=

=

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

........................................

=+

=+

=+

=+

=+

Látigo ..........................

Ballesta de Mano

Ballesta ....................

=+

=+Bastón .......................

=

=

=

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

– Contundentes

– Asta

Lanza ..........................

Guadaña .....................

Alabarda ...................

– Proyectiles

Arco de Loren ......... =++

Honda .........................

Arco Compuesto .....

– Otras

++ =Hoz ..............................

........................................

Objeto Habilidad TotalEspecial

Cota de Mallas ..........

Armadura de Cuero

Coraza ............................

............................................

– Cabeza

Casco ...............................

Yelmo ..............................

............................................

Sombrero Mágico ......

Escudo ............................

– Escudo– Cuerpo

Gran Escudo ................

............................................

............................................

– Complementos

............................................

............................................

Grebas ............................

Capa Protectora .........

Muñequeras  Mágicas

Brazales .......................

+

+

+

=

Base .....................................

Habilidad ............................

Especial ...............................

Total

NOTAS

RAZA
Mago
Humano
Telor

– Combate sin Armas

5

5

0

0
7MOVIMIENTO  (nº de casillas)

-1

+1

4

6
7

1 1

1

2

2

Daga

(+            monedas de oro x nivel)
(+            monedas de oro x nivel)
(+            monedas de oro x nivel)
(+            monedas de oro x nivel)

Mental

Perezmol

mágicaHechizar

1000
1000

Hechizos de Aire 3
Hechizos de Agua 3
Hechizos de Fuego 3

1
 Hoja de Personaje

MÁGICO

NO MÁGICO

EXPERIENCIA

ESTATUS

ADQUISICIÓN  de  HABILIDADES

OB   ETOS   EQUIPADOSJ

NIVEL

1

Categoría

0


