
Raça Alinhamento Peso & Altura Idade & Sexo

Aparência Geral

Ficha de Personagem

Ajuste Atq. Ajuste Dano Carga Arrombar Entortar

Nome do Personagem Classe Nível

Esc. SombraAtq Distancia Defesa D Armadilha Mov. Silenc.

Ajuste PV Ajuste Prot. % Ressuscit.

Idiomas % Magia Mag Adicion.

Ajuste Prot. Ajuste Surp. Mad Adicion.

= +

Seguidores Lealdade Ajus. Reação

Força

Destreza

Constituição

Inteligência

Sabedoria

Classe de Armadura

Destreza

Armadura

Escudo

C.A. Final

+ +

Movimento

Final

Armas, danos e bônus de Ataque

= + +

=

Carisma

Outros

Pontos de Vida

Ferimentos

Armas Ataques Tamanho Dano Alcance

Proteção

Base

Pungar

Ouvir Barulhos

Ataque pelas Costas

Talentos Ladinos

+

Iniciativa BA Final For/Des classe raça

Achar/Desarmar Fechadura

Esqueleto

Zumbi

Carniçal

Inumano

Aparição

Abrir Fechaduras

Escalar Muros

Mover-se em Silêncio

Esconder-se nas Sombras

Múmia

Espectro

Vampiro

Expulsar MortosEquipamentos
Peso

Leve (-1) Pesada (-2) Máxima

XPs

Cobre Prata Ouro

Carga


