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Введение 

Пlахматная задача - это искусственно созданная 

позици.н, в которой требуется поставить ма1• в указанное 

число ходов. В этой книге собраны задачи МАЛЮТКИ 

(5 фигур) с заданием: объявить мат в 2 хода. 
Чтобы решить задачу, надо найти такой первый 

ход белых, который приведет к неминуемому мату при 

любом ответе черных на втором ходу. Любая защита 

черных должна быть преодолена! 
Вес шахматные задачи делятся на два вида: ЦУГЦВАНГ 

(1-я часть) и УГРОЗУ МАТА (2-я часть книги). Кроме 

того, в сборнике рассматриваются задачи па ПРАВИЛА 

ИГРЫ (3-я часть): иревращение пешки, рокировку; на ти­

пичные ТАКТИЧЕСКИЕ ИДЕИ (4-я часть): блокирование, 
псрекрытие, связывание; УЧЁТ IIIAXA (5-я часть). 

Решение задачи следует начинать с анализа началь­
ной позиции. Обратите внимание на положение черного 

короля и па положение фигур, окружающих его. Надо 

решить, какие поля вокруг короля противника необхо­

димо взять под коптроль или, наоборот, предоставить 

в его распоряжение. Решить задачи вам помогут под­

сказки, расположенные сверху над диаграммами. 

После каждой части вас ждет подборка задач <<Реши 

без подсказки•>. Для тех же, кому захочется самому по­
пробовать составить интересные шахматные головолом­

ки, мы предлагаем задачи юного проблемиста Рожкова 

Павла. Думаем, у вас это получится, и следующие сбор­

ники выйдут с вашими новыми находками! 
Как записыва·rь решение задач, показапо в примерах 

в каждой части нашего сборника. 



ЧАСТЬI.ЦУГЦВАНГ 
Урок 1 

Поиятие цугцванга 

Цугцванг - это в переводе с немецкого - (<Вынуж­

денный ход•. А в шахматах - это позиция, когда любой 
ход играющего ухудшает его положение. Идея цугцванга 

широко используется во многих шахматных задач!iх. 

Если после вступительного хода белые ничем не гро­
зят, а выбор дальнейших продолжений зависит от хода 
противника,_ .вынужденного продолжать игру, то говорят, 

что задача построена ~а цугцванг .. 
После движения чёрных фигур в их позиции появля­

ются слабости. Вы доЛжны nодметить, в чем заключают­
ся недостатки этих ходов, и суметь их использов.ать. 

Для правильного и полноrо решения такой задачи 
надо найти и указать все варианты. 

В.Квитковекий, 1977 

1. Ла6КрЬ5 2. CflX; 
1 ... Kpd5 2. СебХ 

4 

:в. :Вуауп, 1980 

1. Ке6 Kpd6 2. Фс7Х; 
1 ... Крfб 2. Ф g7X; 
1 ... Кре4 2. Фd4Х 



Повятие цугцванга 

1. А. ПlаJ:rошпиков, 1982 

3. Л. Полrар, 2001 4. А. Шапопшиков, 1982 

1 
2 
3 
4-

5 



Урок 2 
Компенсированный ход 

В примере слева на •свободном• поле Ъ3 поставить мат 
чёрному королю не удаётси. Что делать? Сразу забери его 
у короли противника. Правда, при этом в качестве компен­

сации тебе приходитси предоставить чёрному королю дру­

гое поле дли отхода, но это свободное поле с4 более удобно 
дли атак твоих фигур. И ладьи ставит мат! 

В примере справа - белый конь берёт под контроль 
поле е5, взамен отдаваи поле d5. А затем снова следует 
линейный мат в центре доски. 

Значками * - показавы свободные поли у короли. 
Значками О - показавы поививmиеси у чёрного коро­

ли свободные поли после компевсировавиоrо хода белых. 

•Matt•, Талли11П, 1975 

1. Кра4Крс4 2.Лс2Х 

А. Ша•rоm-ков, 1982 

1. Kd3 КреЗ 2.Ле6Х; 
1 ... Kpd5 2. Cf3X 

6 



Компенсироваввый ход 

5. Л. lloJII'ap, 2001 6. Л. ПOJirap, 2001 

7. •Matt•, Ta.JIJDiви, 1975 8. В. IIВJJипевко, 1969 

5 
б 
7 
8 

7 



Урок3 
Отдача свобоДных полей коротО 

ЕслИ· тебе сразу не найти решения после отходов чёрJЮго 
короля на свободные поля, то не бойся увеличить количест­
во свободных полей дЙ.я; твоего главного противника. 
Пусть у него глаза разбегутся! Ведь своим манёвром ты не 
столько предоставляешь королю дополнительные поля, 

а хитрым способом готовиШься к захвату всех полей сразу. 
В примере слева - белJ;tiЙ ферзь после перелёта в проти­

воположный угол отдаёт королю дополнительное поле d3; . 
в примере справа - беЛый король хитро пятится, при­

глаmая чёрного коллегу Последовать за собой на освобо­
дившееся поле fl. 

3пачками О О- показавы отданные поля. 

Пlпекман, 1995 Л. Полrар, 2001 

1. Фа1 Kpd3( е3) 2. Фс3Х 1. Kpdl Kpfl 2. Фе1 Х 

8 



Оrдача cвoбoдJIJdX полей корото 

9. В. Кожакип, •Щахматы•, 1990 10. JI. lloлrap, 2001 

а Ь с d е 

а с d е g h 

11. А. Illапошвиков, 1982 12. Т. Кард01u, 1982 

а Ь с d е g h 

9 
10 
11 
12 

9· 



Оrдача свободных полей корото 

в 

6 

5 

4 

13. Л. Iloлrap, 2001 

а Ь с d е 

15. В. Грушив 

а Ь с d 

13 
14 
15 
16 

10 

14. Л. Iloлrap, 2001 

а Ь с d е 

16. Л. Полrар, 2001 

1 

6 

5 

3 

2 



Урок4 
Типичные матовые механизмы 

Шахматные композиторы .любят в своих задачах использо­
Вать различные фигуры. Главное в них - это наладить меха­
низм взаимодействие между участниками облавы на корол.я. 

В примере CJieвa - кажда.я фигура выполняет свою роль: 

конь подходит к месту событий и берёт под контроль важ­

IIые пол.я, слон поддерживает своего друга за хвост, чтобы 
чёрвый король его не •съел•, а ферзь наносит решающие 
удары. 

В примере справа - ферзю помогают два слона. Бело­
IIольный слон с ферзём выстраивают батарею, а чернополь­

ный берёт под контроль пол.я р.ядом с бегущим чёрным 
королём. В одном из вариантов слоны мен.яютс.я своими 
об.язанност.ями. 

m. Адольфий, 1892 

а Ь с d е t 

1. Кс5 Крс4 2. ФЬ3Х; 
1 ... КреЗ( аЗ) 2. ФЬЗХ; 
/ ... КрЬ5 2. Фа4Х 

В.Гринвуд, 1880 

1. СЫ Креб 2. Фf5 Х; 
1 ... Kpd5 2. Фе4Х; 
1 ... Kpd4 2. Фс5Х 

11 



Типичные матовые механизмы 

17. 1'. Враув, 1948 ... 

19. И. Риччи, 1972 20. А. Сидоренко, 1972 

17 
18 
19 
20 

12 



ТИпичные матовые механизмы 

21. Л. IloJrrap, 2001 22. •Mat~•. TaJrJrиaи, 1975 

24. •Костер•, }(!5, 1976 

21 
22 
23 
24 

13 



Урок 5 
Блокирование свободньiХ полей 

Блокирование часто встречающийся приём в шахматных 

задачах, закточающийся в привлечении фигур противника 

в свои союзники. Научись использовать этот приём и подобные 
задачи не представят для тебя никакой трудности. 

В примере слева - конь отходит и ждёт, что предпримут 

чёрные. Пешка Ь5 не помогает своему повелителю, а лишь 
отнимает у него поле, блокируи путь его отступлении. 

В примере справа - роль •вредной• - блокирующей 
своего короли фигуры выполниет чёрный слон. Как бы он 

не старалеи помочь своему королю, белые легко преодоле­

вают его попытки закрыть своего повелители, а вот поли с5 
или е5 он у своего короли отнимает (блокирует). 

А. Лебедев, 1930 С. МоJJожавцев, 1989 

1. Kd5 Ь5 2. Фа2Х; 1. Cd7 Се5 2. ФсбХ; 
1 ... Краб 2. Ф:ЬбХ; 
1 ... Кра4 2. ФЬ4Х 

1 ... Сс5 2. ФебХ; 
1 ... Крс5 2. Фd4Х; 
1 ... Ch2 2. Фd4Х 

14 



Блокирование свободных полей 

25. Н. Кащеев, 1967 26. 11. Кащеев, 1967 

27. А. Шаноmпиков, 1982 28. ЕО.Селввкип, •Костер•, 1982 

25 
26 
27 
28 

15 



Урок6 
Двойной ход neiiiКoй 

Если пешка ещё не ходила, то первый свой ход она может 

сделать на одну или на две клетки. Эrо усложняет решение за­
дачи. Количество вариантов удваивается, но надеемся, что тебе 
удастся обмануть и пешку, куда бы она ни пoiiiЛa, и короля. 

В примере слева - хитрым отходом короля белые пре­

доставляют чёрной пешке сделать на выбор один из двух 

ходов. Но в запасе у белой пешке есть взятие на проходе, 

поэтому решение задачи не меняется! 
В примере справа - белые умело ставят чёрпых в по­

ложение цугцванга. И в зависимости от короткого или 

длинного хода пешки ферзь объявляет линейный мат то 

с одной, то с другой стороны. 

Б. Пустовой, 1964 

а Ь с d е 

1. Kpf5 g5 2. hg Х; 
l ... g6 2. hgX 

h 

А.ГаJiидкий, 1903 

а Ь с d е h 

2 

1 

1. Кре5 с5 2. ФЬ7 Х; 
/ ... сб 2. Фh7Х; 
/ ... Кре7 2. Фh7Х 

16 



Двойной ход пешкой 

29. Л. ПoJJrap, 2001 30. А. Андреев, 1996 

31. В. Вишневский, 1969 32.А.~в, 1996 

29 
30 
31 
32 

17 



Урок 7 
Иллmозорная(обманчивая)игра 

В примере слева - у белых разбегаются глаза от обилия 
возможностей. Хочется поставить линейный мат, зайдя 

ладъёй с королевского фланга. Можно дать шах с Ь8. Но 
пешка - надёжная защитница своего короля - то поле 

важное защитит, то поле для отхода предоставит! Раз так -
значит, пешку необходимо уничтожить! 

В примере справа - белым хочется и короля загнать 

в угол, и к вертикали •а• короля прижать. Но эти попытки 
оканчиваются неудачей. Трудно ввести в бой самую силь­

ную фигуру. Помогает- прокладка пути. Сдои освобожда­
ет дорогу ферзю, а королю чёрных мата не избежать. 

А. Максимовских, 1992 

1. Л :а4 Кр:а4 2. Фа2 Х; 
1 ... КреЗ 2. ЛаЗХ 

Б. Пустовой, 1963 

1. Са4 Краб 2. ФЬ5Х; 
1 ... КрЬб 2. ФЬ5Х; 
/ ... Кра8 2. Ссб Х. 

18 



Илmозорная (обманчивая) игра 

33. А. Чебапов, 1982 34. Г. Чорпто, 1998 

36. Я. Лоrвинович, 1993 

33 
34 
35 
36 

19 



Урок8 
Перемена матов 

Перемена матов - это когда на любой ответ чёрных у 

белых находится новый мат. 
В примере слева - два коня белых и ферзь создают пре­

красный механизм для матования! Правда, у чёрного короля: 

пескалька свободных поЛей, а белые даже не стараются их 
отпять. Ходи куда хочешь- от мата уйти не удастся! Маты 
меняются- но ферзь везде догоняет чёрного короля. 

В примере справа - белый слон забирает у короля 
лишь одно свободное поле •с4•. Зато, кажется, он почти 
закрыл своего ферзя. Но на самом деде белые лишь пере­
группировали свои силы для победного удара! Маты в зада­
че меняются - один красивее другого! 

Л. Полrар, 2001 В. Дюпкер, 1975 

1. Фh3 Крс4 2. ФЬЗХ; 1. Се2 Крс5 2. Фf5 Х; 
/ ... Крdб 2. ФебХ; 1 ... Креб 2. Сс4Х; 
/ ... Кре4 2. Фf3Х 1 ... Кре4 2. Фf3Х 

20 



Перемена матов 

37. В. Сурков, 1996 38. Руасоnись xm вева. .Бопус Q)цнус• 

39.В.Вочай, 1972 40. Л. Полrар, 2001 

37 
38 
39 
40 

21 



Урок 9 
Блокирование с добавле~mем матов 

В примере слева - пешка и слон вроде бы надёжно 
защищают своего чёрного короля. Но тихим ходом своего 

короля белые ставят своего противника в положение цугц­
ванга. Чёрные фигуры пойти не могут, а вот их король вы­

нужден двигаться и тут же попадает под решающий удар. 

В примере справа - белый король блокирует движение 

чёрпой пешки. Слону и ферзю остаётся перестроиться, и 
объявить мат королю противника. После вступительного 
хода белого ферзя цугцванг и на доске два похожих диаго­
нальных мата. 

Л. Полгар, 2001 Т. ПlеJ1бергер, 1926 

1. Kpal Кра4 2. Фа6Х 1. Фf3 Kpel 2. СЬ4Х; 
1 ... Крс2 2. Фd3Х. 

22 



Блокирование с добавлением матов 

41. Л. Полrар, 2001 42. В. Шпекма&,< 1966 

43. Л. Iloлrap, 2001 44. Л. Полrар, 2001 

41 
42 
43 
44 
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Блокирование с добавлеllllем J.Wатов 

45. Л. Подrар, 2001 46. Л. ПOJirap, 2001 

8 8 

7 7 

6 6 

5 5 

4 4 

з з 

2 2 

1 

47. М. 3erepc, 1933 · 48. Л. Подrар, 2001 

а Ь с d e.f 

45 
46 
47 
48 
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БлокироваiПiе с добавлеiПiем матов 

49. Л. Полгар, 2001 

51. Л. Полгар, 2001 

49 
50 
51 
52 

8 

25 

50. Л. Полгар, 2001 

а Ь с d е 

52. Л. Полгар, 2001 

h 



Блокирование с добавлением матов 

53. Л. Куббепь, 1941 54. Р. Гермет, 1882 

а Ь с d е h 

а Ь с d е g h 

55. Л. Ilonrap, 2001 56. Л. Пonrap, 2001 

53 
54 
55 
56 

26 



Урок 10 
Блокирование с переменой матов 

При ходе чёрвых в задаче CJieвa мат ставится ферзём 

на а8. Значит, задача понятна - надо постараться не ис­
портить позицию. После вступительного хода белых чёрвый 

король вынужден подняться наверх и встать в веудобное 
для себя положение. Не помогает и ход пешкой. 

В примере справа - чёрный король запатовав. Но на 

него сразу не напасть, так как есть форточка на поле g4. 
Попросим пойти вперёд пешку, и закрыть этот лаз. А уже 
после этого слов встречается с чёрвым королём. 

Л. ПoJJrap, 2001 

1. Фf2 Кра4 2. Фа? Х;. 
1 ... Ь2 2. Фа7 Х. 

л. Попар, 2001 

1. Cf3 g4 2. Cg2X 

27 



Блокирование с переменой матов 

58 •. .JI. П~rар, ~1: 

59. Л. Пonrap, 2Q01 60. Л. Пonrap, 2001 

8 8 8 

7 7 7 

6 6 6 

5 5 5 

~ 4 4 

з з з 

2 ~ 2 

1 1 1 

57 
; 

58 
59 
60 

28 



Урок 11 
БлокИрование с переменой Игры 

В обеих позициях мат королю поставить можно только, 
если мы его направим в нужном нам направлении. 

В примере CJieвa ферзь отходит и взамен свободного по­

ля еб предоставляет чёриому королю поле е5. А там уже 
вступает красивый матовый механизм ферзь + конь. 

В примере справа чёрного короля необходимо направить 
поближе к паре грозных пешек. Поэтому белый ферзь хит­
рым манёвром блокирует отступление короля на h7. И как 
только чёрпый король сиимает защиту с этого поля, силь­
нейшая фигура белых устремляется в победную атаку. 

Л. lloJirap,.2001 Л. Полrар, 2001 

1. Фg8 Кре5 2. Фd5Х 1. Фе4 Kph5 2. Фh7 Х 

29 



Блокирование с переменой игры 

61. •Костер•, .N!ll, 1974 62. С. Мущеико, 1938 

63. Л. Риччи, 1974 64. 10. Москвичев, 1982 

а Ь с d е f g h 

8 - - - -8 7- - - - 7 
6 ~"if- - ~6 s8 8 8 8 s 
4 - - ~ ~ 4 4 •....... ////////. 

з8 8 8 8 з 
2 - - - -2 1- в -~-~, 

а Ь с d е t g h 

61 
62 
63 
64 

30 



Урок 12 
Ложпаяигра 

Кажется, что задачу слева можно решить различными 
способами. После 1. Cg5 угрожает мат на d2, а после 1. Ch4 
белые ждут когда отпрыгнет конь и к чёрному королю 

на с2 спешит ферзь. Но оба этих варианта оказываются 
ложной игрой. Чёрные находят защиты 1... КfЗ и 1... Kg2. 
Поэтому слону приходится заходить с другой стороны. 

В примере справа ферзь и слон должны соорудить пере­

крёстный диагональный мат. Ложным следом является 
1. Cf2, так как король не пойдёт на g4, а направится на h6, 
а в этом варианте слон перскрывает дорогу своему ферзю. 

Если приходится отходить слоном, так отходи подальше. 

С. ВессJIЬчук, 1990 

1. Са5 Kf3 2. Фс2Х 
1 ... Kg2 2. Фh5Х 

1. Cel Kpg4 2. Фf5Х 
1 ... Крhб 2. Фh2Х 
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Урок.13 
((3вёздочка)) 

Главным недостатком нек.оторых рассматриваемых задач 

является шах первым ходом. Но основное достоинство, 
в том, что чёрному королю предоставляются аж четыре (!) 
свободных поля во все стороны по диагоналям. Такие зада­
чи получили название <сзвёздочка•. 

В примере справа ферзь даёт шах. У короля четыре раз­

личных пути для бегства. Но куда бы чёрный король не по­

бежал везде его догоняет быстрый помощник ферзя - слон. 
В примере слева ферзь и два белых коня устроили для 

своего противника четыре хитрых ловушки. 

О. Дехлер, 1925 

1. Кеб Кр:сб 2. ФЬ6Х; 
/ ... Кр:сВ 2. Фd7Х; 
/ ... Краб 2. ФЬбХ; 
1 ... Кра8 2. Фа7Х 

В. Дайк, 197 4 

а Ь с d е h 

1. Фh2+ Kpd3 2. Cg6X; 
1 ... Kpdl 2. Са4Х,· 
1 ... Kpfl 2. СЬ5Х,· 
1 ... Kpf3 2. Ch5X 
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«3вёздочка)) 

65. М. Мак Доузлл, 1995 66.С. 3латик, 1954 

а Ь с d е g h 

а Ь с d е g h а ь с d е g h 

67. •Советская культура•, 1982 68. Т. Шопбергер, 1982 

а Ь с d е g h 

а Ь с d е g h а Ь с d е g h 

65 
66 
67 
68 
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РЕШИ БЕЗ ПОДСКАЗКИ 

69. Э. Погосяпц, 1981 70. В. Пилипепко, 1969 

а ь с d е f 

8 

7 

6 

5. 

4 

3 .· 

2 

1 . 

71. П. IОрчеuко, 1971 72. М. 3ипгер, 1982 

69 
70 
71 
72 
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Реши без подсказки 

73. В. Харли, К. Уотirи, 1921 74. Л. Полrар, 2001 

а Ь с d е h 

75.Г.3аходякип, 1980 76. еСоциiiДустрия•, 1981 

а Ь с d е h 

73 
74 
75 
76 
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з 
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8 

77. Л. Полrар, 2001 

79. Л. Iloлrap, 2001 

а Ь с d е 

77 
78 
79 
80 

Реши без подсказки 

78. Л. Iloлrap, 2001 

80. Л. Полrар, 2001 

h 
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Реши без подсказки 

81. Л. Полrар, 2001 82. Л. Полrар, 2001 

83.С.Радчепко, 1989 84. А. Домбровские, 1983 

81 
82 
83 
84 
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85. Л. Полrар, 2001 

87. А. 3арх, 1990 

85 
86 
87 
88 

Реши без подсказки 

86. С. РадчеJIКО, 1989 

в 

а с d е 

38 

g h 

3 

2 

1 



PeiiПI без подсказки 

89. •30 уроков•, Тула, 1995 

91. М. Крамарчис, 1982 

а Ь с d е 

89 
90 
91 
92 

3 

2 
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90. Х. Тиксеп,1963 

92. Р. Федорович, 1986 

3 

2 

1 



ЧАСТЬ 11. УГРОЗА МАТА 
Урок 14 

Угроза мата 

Если в исходном положении у чёрных имеется не­

сколько ходов, не вносящих в их позицию каких-либо 
слабостей, то в задаче надо постараться создать угрозу 

мата. Угроза мата - это сильнейшее средство, застав­

ляющее противника сделать ход, приводящий к ослабле­

нию его позиции. Во многих шахматных задачах исполь­

зуется идея угрозы мата. 

В двухходовке угроза мата чаще всего создается с по­

ля, которое незащищено чёрными. Очень сильны бата­
рейные конструкции, особенно с двойным шахом. 

Ходы чёрных, парирующие угрозу, называют защит­

ными. Задача считается решенной, если будут найдены и 

указаны все варианты, защищающие от угроз. 

А. ШaiiOIDIIикoв, 1982 

а Ь с d е h 

8 

4 

а Ь с d е g h 

1. KpcS С- 2. ФЬ7Х; 
1 ... Краб 2. ФЫХ. 

.Н. Кащеев, 1971 

1. ФЬ7 Л, С- 2. Фе 7Х; 
/ ... Сс5 2. Ф:а8Х; / ... Kpd8 2. Фd7Х; 
1 ... Кр/8 2. Ф ПХ 
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Угроза мата 

93. Л. Полrар, 2001 94. А. IllariomJiикoв, 1982 

а Ь с d е h 

95. М. Дук-, 1975 96. Л. Полrар, 2001 

8 8 

7 7 

6 6 

5 5 

4 4 

3 3 3 

2 2 2 

93 
94 
95 
96 
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Урок 15 
Двойная угроза мата 

В обеих позициях у чёрного короля есть помощники. За­

дача для белого ферзя создать двойную угрозу, чтобы чёрные 
фигуры не смогли защитить своего короля от этих угроз. 

В примере слева - ферзь отходит на gl и создаёт мато­
вые угрозы на а7 и g8. Слон может перекрыть оба опасных 
направления, но только не одновременно. 

В примере справа чёрный король в начальном положе­

нии способен и сделать рокировку, и скрыться на свободном 
ферзевом фланге. Но после подведения белого ферзя роки­

ровка становится недоступной, а убежать на ферзевый 

фланг не удаётся. Мат грозит с двух сторон. 

7 

6 

5 

4 

а 

М. Локкер, 1967 

с е g 

1. Фg1 Cd4 2. Фg8Х; 
1 ... Cg7 2. Фа7Х 

3 

2 

1 

42 

В. Шпекмаш1, 1961 

1. ФЬ4 Kpd8 2. ФЬ8Х; 
1 ... ЛgВ 2. Фе7Х 



Двойная угроза мата 

97. Г. Марти11, 1940 98. Г. Мартин, 1940 (близнец) 

99. А. Андреев, 1999 100. Л. Соколов, 1955 

97 
98 
99 
100 

43 



Урок 16 
Блокирование 

При блокировании чёрная фигура или пешка занимает 

поле рядом со своим королём, мешая тому отойти на свобод­

ное поле. В случаях, когда белые становятся своей фигурой 
перед пешкой противника, возникает блокированная пешка. 

В примере слева конь спешит на помощь своему ферзю. 

Чёрный король запатован, а чёрная пешка d2 сразу упира­
ется в белого короля и оказывается заблокированной. 

В примере справа - конь и ферзь сооружают знакомый 

матовый механизм, а пешка Ь7 ничем не помогает своему 
королю, отнимая свободное поле. 

Л. Полгар, 2001 

1. Кс4 d2 2. ФЬ2Х 

44 

Л. Полгар, 2001 

а Ь с d е h 

1. Kd5 Краб 2. ФЬбХ; 
1 ... Ьб 2. ФЬбХ 

2 



Блокирование 

101. А. Андреев, 1996 

103. Б. Валчер, 1933 

а Ь с d е h 

а Ь с d е g h 

101 
102 
103 
104 

102. А. Андреев, 1996 

1 

104.~. Котрч, 1976 

а Ь с d е g h 

45 

3 

2 

1 



Блокирование 

105. Л. Полrар, 2001 106. Л. Полrар, 2001 

107. Л. Полrар, 2001 

а Ь с d е g h 

105 
106 
107 
108 

46 



Урок 17. Перемена матов (близнецъ1) 

109. И. Бурбах, 1981 

111. И. Бурбах, 1981 

а Ь с d е g h 

а Ь с d е g h 

109 
110 
111 
112 

110. И. Бурбах, 1981 
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Перемена матов 

113. И. Котц, 11. Коксхор11, 1869 114. П. Рожков, 2007 

а ь с d е h а ь с d е f g h 

8 

2 

а с d е g h а ь с d е f g h 

115. т. HIICCЛ, 1929 116. А. Андреев, 1996 

а ь с 

а ь с d е g h 

113 
114 
115 
116 
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ЧАСТЬ 111. ПРАВИЛА ХОДОВ 
Урок 18 

Рокировка 

Бывает шахматную задачу решить никак не удаётся. 

Кажется, вы перебрали уже все возможные ходы! Не 

спеши сдаваться. Посмотри, как расположены белые ко­
роль и ладья. Да! Они могут сделать рокировку. И задача 
сразу решается очень легко. 

В задачах слева и справа - чёрный король отрезан 

по 7-ой горизонтали. Попытка добраться до него второй 
ладьёй за 2 хода не проходит, так как у копя находится 
промежуточный шах на с2. 

Но после короткой рокировки чёрный конь до короля 

дотянуться не может, а после длинной - белый король 
также псуязвим. 

М. Гориславский, 1968 М. Гориславский, 1968 (близ••е•v 

а Ь с d е g h а Ь с d е 

а Ь с d е f g h 

1. 0-0-0 КрЬ8 2. ЛdSX 1. 0-0 КрЬ8 2. Л/8Х 

49 



117.0.Гаwпппек,1963 

119. А. Шапоm•rиков, 1982 

117 
118 
119 
120 

Рокировка 

8 

7 

6 

6 

5 

3 

2 
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8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

118. А. Шапошпиков, 1982 

120. А. Исайкип, 1980 

а ь с d е 



Урок 19 
Слабое иревращение пeiiiiOI 

Когда пешка становится на последнюю линию, она пре­
вращается в любую фигуру. Раз в любую, то это увеличивает 
количество рассматриваемых вариантов в несколько раз. А 

тебе совет никогда не спеши хватать ферзя. Может полу­
читься коварный пат! 

В примере слева помогает слабое иревращение в коня. 
У чёрных цугцванг- король и пешка запатованы, поэтому 

чёрному коню приходится снять контроль с поля f7. 
В примере справа - нашему решателю приходится про­

аiiализировать большое количество различных превраiЦе­
ний двух белых пешек, чтобы обойти все возможные пато­
вые ловушки. Белая пешка а8 превращается в слона, зама­

нивая короля в ловушку, а затем вторая •превращёнка• 

наносит решающий удар. 

В. КисеJJев, 1965 Т. СтевдеJI, 1965 

1. d8K Kf5 2. Kf7 Х 1. а8С КрЬ8 2. d8Ф Х. 
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Слабое превращепие пеiiiКи 

121. А. Шапошников, 1982 122. А. Шапошников, 1982 

123. Л. Полrар, 2001 124. Л. Полrар, 2001 

121 
122 
123 
124 
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Урок 20 
Превращение пеiiiКи 

Конечно, приятнее всего поставить вместо пешки ферзя. 
Ведь она сразу выигрывает в силе многократно. Снова пре­

достерегаем тебя - не нарвись на патовую ситуацию. 
Перед тем как решать задачу проверь, есть ли свободные 

поля вокруг чёрного короля. И не все ли ты их отнимешь 

своим первым ходом. . 
В примере слева поспешное иревращение в ферзя при­

водит к пату. Но ставь ладью и королю некуда деться. 

В примере справа - у короля несколько свободных 

полей. Поэтому пешку можно иревращать самую сильную 

фигуру. И куда бы король не стремился - убежать один 
из двух ферзей его догонит. 

А. lllапош••иков, 1982 А. Шапошпиков, 1982 

1. а8Л Крсб 2. Лс8Х 1. Ь8Ф Крсб 2. ФfdбХ; 
1 ... Кре6 2. ФЬd6Х; 
1 ... Крс4 2. ФЬЗХ 

53 



Иревращение пeiiiiOI в ферзя (ладью) 

125. Л. Полrар, 2001 126. Л. Полrар, 2001 

127. Л. Полrар, 2001 128. В. Шпекмав, 1966 

а Ь с d е f 

125 
126 
127 
128 
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Блок с иревращением пеUIКИ в ферзя 

129. Л. Полrар, 2001 130. Л. Полrар, 2001 

131. Л. Полrар, 2001 

129 
130 
131 
132 
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Иревращение пепши в коня 

133. С. ДраГОСТИIIОВ, 1968 134. Я. Логвинович, 1994 

135. С. Кор11ев, 1973 136.В.~пекмав, 1964 

133 
134 
135 
136 
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Урок 21 
Иревращение nei.IIКи (близнецъ1) 

Близнецы - это шахматные задачи, начальные пози­

ции которых имеют незначительное различие в располо­

жении фигур, но при этом совершенно разные решения. 

Позиция справа отличается от своего брата близнеца лишь 

тем, что ферзь с поля f7 переместилея на g5. 
В примере слева поспешное иревращение в ферзя при­

водит к пату. Но ставь ладью и королю некуда деться. 
В примере справа - у короля несколько свободных 

нолей. Поэтому пешку можно иревращать самую сильную 

фигуру. И куда бы король не стремился убежать - один 

из двух ферзей его догонит. 

Л. lllапош11иков, 1982 Л. IllaпOIIIIIИlWB, 1982 (близJIСЦ) 

а Ь с d е g h 

2 

1. а8Л Крсб 2. ЛабХ 1. а8Ф Крс7 2. Фgd8X; 
1 ... Kpd7 2. Фgе7Х; 
1 ... Кре6 2. Фаd5Х 
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Иревращение пеmки (близнецы) 

137. А. Шапошпиков, 1982 

139. А. Шапошпиков, 1982 

137 
138 
139 
140 

8 8 

7 7 

6 6 

5 5 

4 4 

3 

2 

1 
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138. А. Шапошников, 1982 

140. В. Шпекман, 1963 (4 реше•tия) 



Иревращение пеmки (близнецы) 

141. А. Шапошников, 1976 

143. А. ШапошJJиков, 1976 

141 
142 
143 
144 

59 

5 

4 

з 

142. А. Шапошников, 1976 

144. А. Шапошников, 1976 

8 

2 

1 



Иревращение пешки (близнецы) 

145. А. Леовальв, 1943 146. А. Леовальв, 1943 

147. А. Леовальв, 1943 148. А. Леовальв, 1943 

а Ь с d е g h 

145 
146 
147 
148 
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Иревращение пеiiiКИ (бJПiзвецы) 

8 

5 

4 

1 

149. Р. Кофма11, 1976 

а Ь с d е f 

151. Р. Кофма11, 1976 

а Ь с d е f 

149 
150 
151 
152 

3 

2 
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152. Р. Кофмап, 1976 

а Ь с d е f 

7 

3 

2 



Иревращение пешки (бm~знецы) 

8 

6 

5 

4 

153. А. Шапопшиков, 1977 

155. А. Шапоmпиков, 1977 

153 
154 
155 
156 

154. А. Шапошников, 1977 

156. А. Шапошников, 1977 
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Иревращение пеmки (близнецы) 

157. А. Шапоmuиков, 1982 158. А. Шапоmuиков, 1982 

159. А. Шапошников, 1982 160. А. Шапоmпиков, 1982 

8 8 8 

7 7 7 

6 6 6 

5 5 5 

4 4 

3 3 3 

2 2 2 

а Ь с d е g h 

157 
158 
159 
160 
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Урок 22 
ПревращеJШе чёрной пеiiiКи 

Когда у чёрных есть пешка на 2-й линии, то надо учи­

тывать её превращение в разные фигуры (ферзя и коня). 

Эти фигуры контролируют разные поля и помогают своему 
королю защищаться от мата. Но если пешка расположена 

рядом с королём, то она отнимает у него свободное поле. 
В примере слева чёрных не спасает иревращение ни 

в ферзя, ни в коня. Белые слон и ферзь хорошо взаимо­
действуют друг с другом 

В примере справа - новые превращенные фигуры 

также не могут помочь своему королю. Белый ферзь обхо­
дит препятствия и матует чёрного короля. 

Д. 3сйфсрт, 1914 

а Ь с d е 9 h 

1. Сс3 dl К 2. Феl Х; 
1 ... dlФ 2. Фg2Х 

С. Давыд10к, 1969 

а Ь с d е 9 h 

а Ь с d е 9 h 

1. Фg3 е1К 2. Фf2Х; 
1 ... еlФ 2. Фd3Х 

64 



Превращение чёрной пеiiiКи 

161. А. Вжичь, 1905 

163. Р. Мадсеп, 1926 

а Ь с d е 

а Ь с d е 

161 
162 
163 
164 

g h 

g h 

162. Я. ЛогвИJшвич, 1994 

164. К. Млыпка, 2006 

а Ь с d е g h 

а Ь с d е g h 
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Урок 23 
Симметрия 

В симметричных задачах шахматные фигуры распола­

гаются либо на одной линии (вертикали), либо на равном 
расстоянии по обе стороны от воображаемой линии. 

В примере слева после отхода белого ферзя у чёрного 

короля два симметричных варианта. Но ... направо пой­
дёшь- мат получишь, а налево ... , к сожалению, для чёр­
ного короля получится, тот же результат. 

В примере справа - мат не такой красивый, как 

в первой задаче, так как слону не удаётся найти симмет­
ричный отход. Зато маты тоже с двух сторон. Чёрному 

коню не разорваться на защиту с двух направлений. 

Р. Ивапич, 1955 

а Ь с d е g h' 

а Ь с d е f g h 

1. Фd7 Кре4 2. Фg4Х; 
1 ... Крс4 2. Фа4Х 

М. Нимейер, 1969 

а Ь с d е g h 

а Ь с d е g h 

1. Сс2 Кеб 2. СgбХ; 
1 ... Kpg6 2. Са4Х 
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165. М. Нимейер, 1969 

167. А. Шапошпиков, 1982 

165 
166 
167 
168 

Симметрия 

67 

166. А. Андреев, 2002 

а Ь с d е f g h 

вшш/- - - -8 7- в - - 7 
6 - 8118 - 6 

:~.-.!i•.: 
3~ - - в 3 
2 8' 8Ф8 8 2 1- 8 - - 1 а Ь с d е f g h 

168. Я. Кпопель, 1947 



ЧАСТЬ IV. ТАКТИЧЕСКИЕ ИДЕИ 
Урок 24 
Засада 

Шахматная засада- это расположение дальнобойной 
фигуры за своей фигурой, после ухода, которой она 

начинает действовать по открывшейся линии. 
В примере слева на доске патовое положение. Что 

делать? Распатовываем чёрного короля и устраиваем за­

саду. Конь закрывает ладью, и заманивает короля про­

тивника на 2-ю горизонталь. Затем он отпрыгивает -
открыв ладью, и берёт под контроль поля отступления. 

В примере справа белые устраивают сложную засаду, 

так как по диагонали a2-g8 чёрного короля закрывают сра­
зу две фигуры (белый король и пешка). Но пешка в пози­

ции цугцванга вынуждена открыть дорогу, а уж белый 

король сам не поленится подойти, чтобы объявить мат 

с помощью своего помощника - дальнобойного слона. 

8 

6 

Л. Полгар, 2001 

а Ь с d е h 

а Ь с d е f g h 

1. Kd2 КрЬ2 2. КЬ3Х 
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П. Рожков, 2007 год 

1. Крс4 Ь2 2. КрЬ4Х 
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169. Л. Полrар, 2001 

171.С. Радченко, 1990 

а Ь с d е 
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170. Л. Полrар, 2001 

172. А. Агарков, 1974 

а Ь с d е f h 
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Урок 25 
Построение засады 

Как вы поняли шахматная засада - это грозное оружие 

в руках опытного решателя. Ведь смертельный удар выле­

тит оттуда, откуда его совсем не ожидаешь. 

В примере слева белый ферзь забирается в самый угол, 

прячась за своего слона. Но стоит чёрному королю стать 

на одну линию с ним, как засада срабатывает. 

В примере справа белый ферзь становится в засаду 

за своим монархом. Чёрные оказываются в цугцванге. 
После отхода слона король открывает путь дальнобойной 

фигуре, а после отхода чёрного короля на последнюю 

горизонталь устремляется ферзь. 

Д. Аббот, 1875 
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1. Фh8 Kph4 2. Cf5X; 
1 ... Kpf4 2. Фd4Х 
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С. Лойд, 1877 

1. Фаl Cg8 2. Kp:g6X; 
1 ... Kpg8 2. ФаВХ 
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Построение засады 

173. Ф. Уолтер, 1981 174. А. Кабанов, 178 

175. Г. 3аходякип, 1980 176. в.~пекмап, 1969 
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Построение засады 

177. В. Лисковец, 1981 178. в. Про11ИИ, 1987 

179. А. Слесарепко, 1995 180. В. Чепи:жпый, 1987 

177 
178 
179 
180 
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Урок 26 
Связьmание 

В обычных шахматных партиях связка является гроз­

ным оружием. В шахматных задачах с малым количест­

вом материала связка тоже находит своё место. 

В примере слева - ладья находится за конём против­
ника. После отхода чёрного коня ладья сразу находит себе 

дело - сторожит 7 -ю линию, а если попробует сбежать 
чёрный король, то она надёжно свяжет ноги коня. 

В примере справа белый ферзь забирается в самый угол, 

прячась за коня противника. И чёрному королю деваться 

некуда - приходится идти на одну с ними линию - под 

связку. И ладья может спокойно объявлять мат. 

280. О. Шуплат, 1990 

1. ФЬ5 Kph7 2. Фh5Х; 
1 ... КеБ 2. Ф:е5Х 

188. А. Андреев, 2001 

1. Фh8 Kpf8 2. ЛfбХ; 
1 ... Ке7 2. Л{бХ 
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Связывание 

181. А. Андреев, 1996 182. А. Андреев, 2002 

183. Д. Горфинкель 184. А. Максимовских, 1988 
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Связывание 

185. А. IIIаiiопшиков, 1982 186. А. Апдреев, 1996 

188.А.Галицкий, 1891 
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РЕПШ БЕЗ ПОДСКАЗКИ 

189. Ф. Петтерес••, 1955 
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190. И. Бондарь, 1992 

192. Л. Полrар, 2001 
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Реши без подсказки 

193. А. IllaiiODIJJИKoв, 1982 194. •Советекапкультурао, 1981 

195. Д. Jlиitc, 1877 
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ЧАСТЬ V. УЧЁТ ШАХА 
Урок 27 

Преодоление угрозы противника 

Определённую сложность представляют задачи, в кото­

рых противник на ваш ход даёт ответный шах. Значит, это 

поле надо взять под контроль атакующей фигурой. 
В примере слева - чёрная пешка хочет дать шах с по­

ля g5. Поэтому ферзь становится в засаду сзади пешки, 
чтобы контролировать этот ход пешки. Справляется он и 

с возможным бегством чёрного короля. 

В примере справа слон освобождает дорогу белому фер­

зю. Белые не боятся возможного взятия с шахом, так как 
поле g8 под их двойным контролем. Не помогают чёрным 
ни связка ферзя, ни другие защиты. 

Х. Хултбсрr, 1930 А. Шапошпиков, 1982 

\ 
1. Фg8 g5+ 2. Ф:g5Х; 1. Cg8 Л:g8 2. Ф:g8Х; 
1 ... Крgб 2. Феб Х; 1 ... Лfб 2. Ф:fбХ; 
1 ... gб 2. Фf8Х 1 ... Лhб 2. Фg7Х 
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Преодоление угрозы противiПIКа 
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198. М. Аслапова, 1983 
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Преодоление угрозы противmmа 

201.В. Есrпекмав, 1940 

203. Г. Есrифферi\, 1890 

а Ь с d е g h 

а Ь с d е g h 

201 
202 
203 
204 

80 

202. А. Савиrirач, 1925 
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Реmи задачи П. Рожкова 
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ОТВЕТЫ (даётся только первый ход решения) 

1) 1. Крс7 41) 1. Фgб 81) 1. g5 121) 1. а8К 
2) 1. Крdб 42) 1. Фс7 82) 1. Фg3 122) 1. а8С 
3) 1. Фа7 43) 1. d3 83) 1. Кdб 123) 1. е8С 
4) 1. Cg3 44) 1. Фhl 84) 1. Фа5 124) 1. f8K 
5) 1. Краб 45) 1. Крhб 85) 1. Фа7 125) 1. а8Ф 
6) 1. Саб 46) 1. fб 86) 1. Лаd5 126) 1. с8Ф 
7) 1. ФЬ8 47) 1. Kpd4 87) 1. Cg3 127) 1. d8Ф 
8) 1. Фе5 48) 1. Kpd5 88) 1. Kpf3 128) 1. с8Л 
9) 1. Kg3 49) 1. Kpf5 89) 1. Лg1 129) 1. с7 
10) 1. Kph7 50) 1. Фg2 90) 1. Фа8 130) 1. f7 
11) 1. Сс3 51) 1. Фg2 91) 1. Кdб 131) 1. h7 
12) 1. Кс4 52) 1. Лhl 92) 1. Ке7 132) 1. с7 
13) 1. Лg1 53) 1. ФЬ7 93) 1. Лf7 133) 1. ФЬ5 
14) 1. Себ 54) 1. Фс7 94) 1. Kpd7 134) 1. Kph7 
15) 1. Ле2 55) 1. Фе4 95) 1. Сgб 135) 1. Ьб 
16) 1. Кеб 56) 1. Фg5 96) 1. Kpf2 136) 1. Фf5 
17) 1. Кеб 57) 1. Лg7 97) 1. ФЬ8 137) 1. е8К 
18) 1. Фh2 58) 1. КрЬ7 98) 1. ФЬ2 138) 1. е8Ф 
19) 1. Кfб 59) 1. Ь4 99) 1. ФЬ8 139) 1. е8С 
20) 1. Kf3 60) 1. ФЬ7 1 00) 1. ()---{)--{) 140) 1. Фс5; 
21) 1. Ch8 61) 1. Каб 101) 1. Kg7 1. с8К; 1. с8С; 
22) 1. ФЬб 62) 1. ФаЗ 102) 1. Kpdl 1. с8Л. 
23) 1. ФЬ7 63) 1. Kd5 103) 1. Лd2 141) 1. d8Ф 
24) 1. Фа8 64) 1. Kf2 104) 1. Kpd2 142) 1. d8C 
25) 1. Kpd2 65) 1. Лg8 105) 1. Фg7 143) 1. d8Л 
26) 1. Фс2 66) 1. Са8 106) 1. Ла2 144) 1. d8K 
27) 1. с4 67) 1. g8Ф 107) 1. КреЗ 145) 1. g8K 
28) 1. ФЬ2 68) 1. Kd4 108) 1. Cg4 146) 1. g8Ф 
29) 1. Фс7 69) 1. Крс7 109) 1. Лg2 147) 1. f8Л 
30) 1. Фс7 70) 1. Kpg7 110) 1. Лg3 148) 1. f8C 
31) 1 .. ФЬ8 71) 1. Фd4 111) 1. Лс7 1491 J. •"8R' 
32) 1. Фgб 72) 1. Фе4 112) 1. ЛЬ7 15(\) j йС 
33) 1. Kal 73) 1. Фс8 113) 1. Kpg3 151) 1. f8Л 
34) 1. Cf4 74) 1. ФЬб 114) 1. Kplt2 152) 1. f8Ф 
35) 1. Крс4 75) 1. КЬ4 115) 1. Фс3 153) 1. f8Л 
36) 1. Фhl 76) 1. Фd4 116) 1. Фа2 154) 1. f8K 
37) 1. Ка7 77) 1. Фf6 117) 1. 0-0 155) 1. f8Ф 
38) 1. Лhg7 78) 1. Кре2 118) 1. Фе6 1 ;,}6) J. f8C 
39) 1. Ch3 79) 1. Kg6 119) 1. 0-0 157) 1. с8Л 
40) 1. Kg6 80) 1. d4 12 о) 1. ()---{)--{) 158) 1. с8К 
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159) 1. е8Ф 171) 1. Лhl 183) 1. Фh8 194) 1. ФЬ4 
160) 1. е8Ф 172) 1. Фd7 184) 1. Фg4 195) 1. Ch5 
161) 1. Се3 173) 1. Фе7 185) 1. Фg7 196) 1. ФЬ2 
162) 1. Ch4 174) 1. Kpf3 186) 1. Фd4 197) 1. ЛЬ6 
163) 1. Фg8 175) 1. Фа6 187) 1. Фа8 198) 1. ЛdЬ6 
164) 1. Фh8 176) 1. Фg2 188) 1. Фdl 199) 1. Фе4 
165) 1. Кре6 177) 1. Фh8 189) 1. о-о-о 200) 1. Кре4 
166) 1. Ке3 178) 1. Фh8 190) 1. ФЬ7 201) 1. Кре4 
167) 1. Фd2 179) 1. Лd6 191) 1. Фg7 202) 1. Kpd2 
168) 1. Фg5 180) 1. ФЫ 192) 1. Ке4 203) 1. Кре2 
169) 1. Kpg3 181) 1. ФеЗ 193) 1. Се4 204) 1. Kpf5 
170) 1. Kpg5 182) 1. Фf7 

PemeJШe задач П. Рожкова 

1) 1. g5 14) 1. Се2 27) 1. Фh8 40) 1. Лf3 
2) 1. е7 15) 1. Kpf7 28) 1. Фg2 41) 1. КреЗ 
3) 1. Kpg5 16) 1. Фf7 29) 1. Лh4 42) 1. ФhЗ 
4) 1. Фе5 17) 1. Фе2 30) 1. Са4 43) 1. Ch4 
5) 1. КаЗ 18) 1. КрfЗ 31) 1. Фd4 44) 1. Фе5 
6) 1. Се2 19) 1. СdЗ 32) 1. 0-0 45) 1. Фf7 
7) 1. ЛЬ7 20) 1. КеБ 33) 1. ФЬЗ 46) 1. Kg7 
8) 1. Лаl 21) 1. ФЬ6 34) 1. Ка6 47) 1. Фf4 
9) 1. Фg8 22) 1. Фf2 35) 1. Лgl 48) 1. Фh2 
10) 1. Ла6 23) 1. Cal 36) 1. ФgЗ 49) 1. Фh5 
11) 1. Ле7 24) 1. Фf2 37) 1. Chl 50) 1. Кре2 
12) 1. Ла5 25) 1. Kpg3 38) 1. Фd4 51) 1. Са2 
13) 1. Kph2 26) 1. Ка5 39) 1. Фg6 52) 1. Фd8 
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